
Lp. Tytuł Autor Kategoria Podkategoria
1 100 sposobów na Excel 2007 PL. Tworzenie funkcjonalnych arkuszy  - licencja David Hawley, Raina Hawley Informatyka Aplikacje biurowe

2 100 sposobów na Perl - licencja
chromatic, Damian Conway, Curtis 

Ovid Poe 
Informatyka Programowanie

3
100 rzeczy, które każdy projektant powinien wiedzieć o potencjalnych klientach - 

licencja
Susan Weinschenk Informatyka Webmasterstwo

4 100 sposobów na SQL  - licencja Andrew Cumming, Gordon Russell Informatyka Programowanie

5 125 sposobów na bezpieczeństwo sieci. Wydanie II - licencja Andrew Lockhart Informatyka Hacking

6
3D CAD i Autodesk 123D. Modele 3D, wycinanie laserowe i własnoręczne wytwarzanie - 

licencja
Jesse Harrington Au, Emily Gertz Informatyka CAD/CAM

7 80 sposobów na Ajax - licencja Bruce W. Perry Informatyka Webmasterstwo

8 AutoCAD 2010 PL. Pierwsze kroki - licencja Andrzej Pikoń Informatyka CAD/CAM

9 Access 2016 PL w biurze i nie tylko - licencja Sergiusz Flanczewski Informatyka Bazy danych

10 AutoCAD 2016 PL. Pierwsze kroki - licencja Andrzej Pikoń Informatyka CAD/CAM

11 AutoCAD 2017 PL. Pierwsze kroki - licencja Andrzej Pikoń Informatyka CAD/CAM

12 AutoCAD 2018 PL. Pierwsze kroki - licencja Andrzej Pikoń Informatyka CAD/CAM

13 AutoCAD 2019 PL. Pierwsze kroki - licencja Andrzej Pikoń Informatyka CAD/CAM

14 AutoCAD 2011 PL. Pierwsze kroki - licencja Andrzej Pikoń Informatyka CAD/CAM

15 AutoCAD 2013 PL. Pierwsze kroki - licencja Andrzej Pikoń Informatyka CAD/CAM

16 AutoCAD 2014 PL. Pierwsze kroki - licencja Andrzej Pikoń Informatyka CAD/CAM

17 ABC Access 2016 PL - licencja Witold Wrotek Informatyka Bazy danych

18 ABC CorelDRAW 2018 PL - licencja Roland Zimek Informatyka Grafika komputerowa

19 ABC CorelDRAW X5 PL - licencja Roland Zimek Informatyka Grafika komputerowa

20 ABC CorelDRAW X6 PL - licencja Roland Zimek Informatyka Grafika komputerowa

21 ABC CorelDRAW X7 PL - licencja Roland Zimek Informatyka Grafika komputerowa

22 ABC Excel 2013 PL - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

23 ABC Excel 2016 PL - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

24 ABC Excel 2019 PL - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

25 ABC Excel 2010 PL - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

26 ABC języka HTML i XHTML. Wydanie II - licencja Maria Sokół Informatyka Programowanie

27 ABC internetu. Wydanie VII - licencja Krzysztof Pikoń Informatyka Podstawy komputera

28 ABC komputera. Wydanie 10 - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Aplikacje biurowe

29 ABC komputera. Wydanie XI - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Aplikacje biurowe

30 ABC komputera. Wydanie 8.1 - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Podstawy komputera

31 ABC komputera. Wydanie VII - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Podstawy komputera

32 ABC komputera. Wydanie VIII - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Podstawy komputera

33 ABC Linux. Wydanie II - licencja Radosław Sokół Informatyka Systemy operacyjne

34 MacPodręcznik - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Podstawy komputera

35 ABC sam naprawiam komputer. Wydanie II - licencja Bartosz Danowski, Andrzej Pyrchla Informatyka Hardware

36 ABC MS Office 2010 PL - licencja Adam Jaronicki Informatyka Aplikacje biurowe

37 ABC MS Office 2013 PL - licencja Adam Jaronicki Informatyka Aplikacje biurowe

38 ABC MS Office 2016 PL - licencja Adam Jaronicki Informatyka Aplikacje biurowe

39 ABC PowerPoint 2010 PL - licencja Aleksandra Tomaszewska Informatyka Aplikacje biurowe

40 ABC Photoshop CS6/CS6 PL - licencja Aleksandra Tomaszewska Informatyka Grafika komputerowa

41 ABC sam składam komputer. Wydanie IV - licencja Bartosz Danowski, Andrzej Pyrchla Informatyka Hardware

42 ABC Word 2010 PL - licencja Aleksandra Tomaszewska Informatyka Aplikacje biurowe

43 ABC Word 2013 PL - licencja Aleksandra Tomaszewska Informatyka Aplikacje biurowe

44 ABC Word 2016 PL - licencja Aleksandra Tomaszewska Informatyka Aplikacje biurowe

45 ABC systemu Windows 10 PL - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Systemy operacyjne

46 ABC systemu Windows 7 PL - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Systemy operacyjne

47 ABC systemu Windows 8 PL - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Systemy operacyjne

48 Analizy Business Intelligence. Zaawansowane wykorzystanie Excela - licencja
Michael Alexander, Jared Decker, 

Bernard Wehbe
Informatyka Biznes IT

49 Analizy Business Intelligence. Zaawansowane wykorzystanie Excela - licencja Michael Alexander Informatyka Aplikacje biurowe

50 ABC PowerPoint 2016 PL - licencja Aleksandra Tomaszewska Informatyka Aplikacje biurowe

51 Access 2010 PL. Kurs - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Bazy danych

52 AutoCAD 2010. Pierwsze kroki - licencja Andrzej Pikoń Informatyka CAD/CAM

53 Access 2013 PL. Kurs - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Aplikacje biurowe

54 Access 2016 PL. Kurs - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Aplikacje biurowe

55 AutoCAD 2018 PL - licencja Andrzej Pikoń Informatyka CAD/CAM

56 Access 2019 PL. Biblia - licencja Michael Alexander, Richard Kusleika Informatyka Bazy danych

57 AutoCAD 2011. Pierwsze kroki - licencja Andrzej Pikoń Informatyka CAD/CAM

58 Microsoft Access 2010 PL. Praktyczne podejście - licencja Curtis D. Frye Informatyka Bazy danych

59 AutoCAD 2014 PL - licencja Andrzej Pikoń Informatyka CAD/CAM

60 Access 2007 PL. Nieoficjalny podręcznik - licencja Matthew MacDonald Informatyka Bazy danych

61 AutoCAD 2020 PL. Pierwsze kroki - licencja Andrzej Pikoń Informatyka CAD/CAM

62 Microsoft Access. Przewodnik dla użytkowników Excela - licencja Michael Alexander Informatyka Bazy danych

63 Access. Analiza danych. Receptury - licencja Ken Bluttman, Wayne Freeze Informatyka Bazy danych

64 Active Directory w systemach wolnego oprogramowania - licencja Zbigniew Góra Informatyka Serwery internetowe

65 Autodesk 3ds Max 2014. Oficjalny podręcznik - licencja
Randi L. Derakhshani, Dariush 

Derakhshani
Informatyka Grafika komputerowa

66
Adaptywny kod. Zwinne programowanie, wzorce projektowe i SOLID-ne zasady. 

Wydanie II - licencja
Gary McLean Hall Informatyka Programowanie

67 Administrowanie sieciowymi protokołami komunikacyjnymi - licencja Stanisław Wszelak Informatyka Sieci komputerowe

68 Adobe After Effects CC. Oficjalny podręcznik. Wydanie II - licencja Lisa Fridsma, Brie Gyncild Informatyka Grafika komputerowa

69 Adobe After Effects CC. Oficjalny podręcznik - licencja Lisa Fridsma, Brie Gyncild Informatyka Grafika komputerowa

70 Agile Development. Filozofia programowania zwinnego - licencja James Shore, Shane Warden Informatyka Programowanie

71 Agile. Metodyki zwinne w planowaniu projektów - licencja Mike Cohn Informatyka Programowanie

72 Agile. Rusz głową! - licencja Andrew Stellman, Jennifer Greene Informatyka Programowanie

73
Agile. Programowanie zwinne: zasady, wzorce i praktyki zwinnego wytwarzania 

oprogramowania w C# - licencja
Robert C. Martin, Micah Martin Informatyka Programowanie

74 Agile. Szybciej, łatwiej, dokładniej - licencja Marek Krzemiński Informatyka Programowanie

75 Agile. Retrospektywy w zarządzaniu standardami - licencja Marc Loeffler Informatyka Programowanie

76 Adobe AIR dla programistów JavaScript. Leksykon kieszonkowy - licencja
Mike Chambers, Daniel Dura, Kevin 

Hoyt, Dragos Geo
Informatyka Programowanie

77 Airport City. Strefa okołotniskowa jako zagadnienie urbanistyczne. Monografia - licencja Michał Stangel Informatyka CAD/CAM

78
AIX, PowerVM - UNIX, wirtualizacja, bezpieczeństwo. Podręcznik administratora - 

licencja
Sebastian Biedroń Informatyka Hacking

79 Ajax. Bezpieczne aplikacje internetowe - licencja Christopher Wells Informatyka Webmasterstwo

80 Ajax. Implementacje - licencja Shelley Powers Informatyka Webmasterstwo
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81 Ajax on Java - licencja Steven Olson Informatyka Webmasterstwo

82 Ajax on Rails - licencja Scott Raymond Informatyka Programowanie

83 Ajax. Wzorce projektowe - licencja Michael Mahemoff Informatyka Programowanie

84 AJAX i PHP. Tworzenie interaktywnych aplikacji internetowych. Wydanie II - licencja
Bogdan Brinzarea-Iamandi, Cristian 

Darie, Audra He
Informatyka Programowanie

85 Algorytmy Data Science. Siedmiodniowy przewodnik. Wydanie II - licencja David Natingga Informatyka Programowanie

86 Algorytmy. Almanach - licencja
George Heineman, Gary Pollice, 

Stanley Selkow
Informatyka Programowanie

87 Algorytmy, struktury danych i techniki programowania. Wydanie IV - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Programowanie

88 Algorytmy. Wydanie IV - licencja Robert Sedgewick, Kevin Wayne Informatyka Programowanie

89 Algorytmy dla bystrzaków - licencja John Paul Mueller, Luca Massaron Informatyka Programowanie

90 Algorytmy. Ilustrowany przewodnik - licencja Aditya Bhargava Informatyka Programowanie

91 Algorytmy, struktury danych i techniki programowania dla programistów Java - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Programowanie

92 Algorytmy, struktury danych i techniki programowania. Wydanie V - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Programowanie

93 Algorytmy, struktury danych i techniki programowania. Wydanie VI - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Programowanie

94 Algorytmy - licencja Maciej Sysło Informatyka Programowanie

95 Algorytmy uczenia maszynowego. Zaawansowane techniki implementacji - licencja Giuseppe Bonaccorso Informatyka Biznes IT

96 Alfabet zarządzania projektami. Wydanie II - licencja Michał Kopczewski Informatyka Biznes IT

97 Amazon Web Services w akcji. Wydanie II - licencja Andreas Wittig, Michael Wittig Informatyka Hacking

98
Analiza marketingowa. Praktyczne techniki z wykorzystaniem analizy danych i narzędzi 

Excela - licencja
Wayne L. Winston Informatyka Biznes IT

99 Android 3. Tworzenie aplikacji - licencja
Satya Komatineni, Dave MacLean, 

Sayed Hashimi
Informatyka Programowanie mobilne

100 Android 6 dla programistów. Techniki tworzenia aplikacji. Wydanie III - licencja
Paul Deitel, Harvey Deitel, Alexander 

Wald
Informatyka Programowanie mobilne

101 Analiza i prezentacja danych w Microsoft Excel. Vademecum Walkenbacha - licencja Michael Alexander, John Walkenbach Informatyka Aplikacje biurowe

102 Android Flash. Zaawansowane programowanie aplikacji mobilnych - licencja
Stephen Chin, Dean Iverson, Oswald 

Campesato, Paul
Informatyka Programowanie mobilne

103 Android Studio. Podstawy tworzenia aplikacji - licencja Andrzej Stasiewicz Informatyka Programowanie mobilne

104 Android w akcji. Wydanie II - licencja Frank Ableson, Robi Sen Informatyka Programowanie mobilne

105 Android. Aplikacje wielowątkowe. Techniki przetwarzania - licencja Anders Gransson Informatyka Programowanie mobilne

106 Android w praktyce - licencja
Charlie Collins, Michael Galpin, 

Matthias Kaeppler
Informatyka Programowanie mobilne

107 Android. Programowanie gier na tablety - licencja Jeremy Kerfs Informatyka Programowanie mobilne

108 Android. Podstawy tworzenia aplikacji - licencja Andrzej Stasiewicz Informatyka Programowanie mobilne

109 Android. Podręcznik hackera - licencja
Joshua J. Drake, Zach Lanier, Collin 

Mulliner,  Pa
Informatyka Programowanie mobilne

110 Android. Programowanie aplikacji. Rusz głową! Wydanie II - licencja Dawn Griffiths, David Griffiths Informatyka Programowanie mobilne

111 Android. Programowanie aplikacji. Rusz głową! - licencja Dawn Griffiths, David Griffiths Informatyka Programowanie mobilne

112 Android Studio. Podstawy - licencja Belen Cruz Zapata Informatyka Programowanie mobilne

113 Android. Tworzenie aplikacji w oparciu o HTML, CSS i JavaScript - licencja Jonathan Stark, Brian Jepson Informatyka Programowanie

114 Android UI. Podręcznik dla projektantów. Smashing Magazine - licencja Juhani Lehtimaki Informatyka Programowanie mobilne

115 Angular 2. Programowanie z użyciem języka TypeScript - licencja Yakov Fain, Anton Moiseev Informatyka Webmasterstwo

116 Angular w akcji - licencja Jeremy Wilken Informatyka Webmasterstwo

117 Angular 2. Tworzenie interaktywnych aplikacji internetowych - licencja Gion Kunz Informatyka Webmasterstwo

118 AngularJS - licencja Brad Green, Shyam Seshadri Informatyka Programowanie

119 Angular. Profesjonalne techniki programowania. Wydanie II - licencja Adam Freeman Informatyka Webmasterstwo

120 AngularJS. Pierwsze kroki - licencja
Dariusz Kalbarczyk, Arkadiusz 

Kalbarczyk
Informatyka Programowanie

121 AngularJS. Praktyczne przykłady - licencja Chandermani Informatyka Programowanie

122 AngularJS. Profesjonalne techniki - licencja Adam Freeman Informatyka Programowanie

123 AngularJS. Szybkie wprowadzenie - licencja Shyam Seshadri, Brad Green Informatyka Webmasterstwo

124 AngularJS. Tworzenie aplikacji webowych. Receptury - licencja Matt Frisbie Informatyka Webmasterstwo

125 Anonimizacja i maskowanie danych wrażliwych w przedsiębiorstwach - licencja Dariusz Nabywaniec Informatyka Programowanie

126 Angular. Programowanie z użyciem języka TypeScript. Wydanie II - licencja Yakov Fain, Anton Moiseev Informatyka Webmasterstwo

127 Analiza i projektowanie obiektowe. Rusz głową! - licencja
Brett D. McLaughlin, Gary Pollice, 

David West
Informatyka Programowanie

128
Ansible w praktyce. Automatyzacja konfiguracji i proste instalowanie systemów. 

Wydanie II - licencja
Lorin Hochstein, Rene Moser Informatyka Systemy operacyjne

129 Android Studio. Tworzenie aplikacji mobilnych - licencja Marcin Płonkowski Informatyka Programowanie mobilne

130 Android na tablecie. Receptury - licencja B.M. Harwani Informatyka Programowanie mobilne

131 Android. Wprowadzenie do programowania aplikacji. Wydanie V - licencja
Joseph Annuzzi Jr., Lauren Darcey, 

Shane Conder
Informatyka Programowanie mobilne

132 Apache 2. Leksykon kieszonkowy - licencja Andrew Ford Informatyka Serwery internetowe

133 Apache. Receptury. Wydanie II  - licencja Rich Bowen, Ken Coar Informatyka Serwery internetowe

134 Aplikacje w Delphi. Przykłady. Wydanie III - licencja Teresa Pamuła Informatyka Programowanie

135 Aplikacje internetowe z Django. Najlepsze receptury - licencja Aidas Bendoraitis Informatyka Programowanie

136 API nowoczesnej strony WWW. Usługi sieciowe w PHP - licencja Lorna Jane Mitchell Informatyka Programowanie

137 Aplikacje Google. Wykorzystaj potencjał darmowych narzędzi - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Podstawy komputera

138 Aplikacje 3D. Przewodnik po HTML5, WebGL i CSS3 - licencja Tony Parisi Informatyka Programowanie

139 PHP, MySQL i MVC. Tworzenie witryn WWW opartych na bazie danych - licencja Włodzimierz Gajda Informatyka Bazy danych

140 ArchiCAD. Wprowadzenie do projektowania BIM - licencja Rafał Ślęk Informatyka CAD/CAM

141 Architektura ewolucyjna. Projektowanie oprogramowania i wsparcie zmian - licencja
Neal Ford, Rebecca Parsons, Patrick 

Kua
Informatyka Programowanie

142 Arduino w akcji - licencja
Martin Evans, Joshua Noble, Jordan 

Hochenbaum
Informatyka Elektronika

143 Arduino dla zaawansowanych - licencja Rick Anderson, Dan Cervo Informatyka Elektronika

144 Architektura informacji w serwisach internetowych i nie tylko. Wydanie IV - licencja
Louis Rosenfeld, Peter Morville, Jorge 

Arango
Informatyka Programowanie

145 Architektura Lean w projektach Agile - licencja James O. Coplien, Gertrud Bjornvig Informatyka Programowanie

146 Sztuka podstępu. Łamałem ludzi, nie hasła. Wydanie II - licencja
Kevin D. Mitnick (Author), William L. 

Simon (Autho
Informatyka Hacking

147
Android Studio w 24 godziny. Wygodne programowanie dla platformy Android. 

Wydanie IV - licencja

Carmen Delessio, Lauren Darcey, Shane 

Conder
Informatyka Programowanie mobilne

148 Analiza statystyczna w Excelu dla bystrzaków. Wydanie IV - licencja Joseph Schmuller Informatyka Aplikacje biurowe

149 Asembler. Leksykon kieszonkowy - licencja Dawid Farbaniec Informatyka Programowanie

150 Asembler. Programowanie - licencja Dawid Farbaniec Informatyka Programowanie

151 ASP.NET Core 2 i Angular 5. Przewodnik dla Full-Stack Web Developera - licencja Valerio De Sanctis Informatyka Webmasterstwo

152 ASP.NET Core 2.0. Wprowadzenie - licencja Jason De Oliveira, Michel Bruchet Informatyka Webmasterstwo

153 ASP.NET 3.5. Programowanie - licencja
Jesse Liberty, Dan Maharry, Dan 

Hurwitz
Informatyka Programowanie

154 ASP.NET MVC 5. Zaawansowane programowanie - licencja Adam Freeman Informatyka Webmasterstwo



155
ASP.NET MVC 5, Bootstrap i Knockout.js. Tworzenie dynamicznych i elastycznych 

aplikacji internetowych - licencja
Jamie Munro Informatyka Webmasterstwo

156 ASP.NET MVC 4. Programowanie - licencja
Jess Chadwick, Todd Snyder, Hrusikesh 

Panda
Informatyka Programowanie

157 ASP.NET MVC 4. Programowanie aplikacji webowych - licencja
Zbigniew Fryźlewicz, Ewa Bukowska, 

Daniel Nikońc
Informatyka Programowanie

158 ASP.NET MVC 3 Framework. Zaawansowane programowanie - licencja Steven Sanderson, Adam Freeman Informatyka Programowanie

159 ASP.NET MVC 4. Zaawansowane programowanie - licencja Adam Freeman, Steven Sanderson Informatyka Programowanie

160 ASP.NET 3.5. Tworzenie portali internetowych w nurcie Web 2.0 - licencja Omar AL Zabir Informatyka Programowanie

161 ASP.NET 2.0 i Ajax. Wprowadzenie - licencja
Jesse Liberty, Dan Hurwitz, Brian 

MacDonald
Informatyka Webmasterstwo

162
ASP.NET Core, Angular i Bootstrap. Kompletny przybornik front-end developera - 

licencja
Simone Chiaretta Informatyka Webmasterstwo

163 ASP.NET Core MVC 2. Zaawansowane programowanie. Wydanie VII - licencja Adam Freeman Informatyka Webmasterstwo

164 ASP.NET AJAX. Programowanie w nurcie Web 2.0 - licencja Christian Wenz Informatyka Programowanie

165 Audyt bezpieczeństwa informacji w praktyce - licencja Tomasz Polaczek Informatyka Hacking

166 AVR i ARM7. Programowanie mikrokontrolerów dla każdego - licencja Paweł Borkowski Informatyka Elektronika

167 AVR. Praktyczne projekty - licencja Tomasz Francuz Informatyka Elektronika

168 AVR. Układy peryferyjne - licencja Tomasz Francuz Informatyka Elektronika

169 Backup i zarządzanie danymi w Windows 7. Praktyczny podręcznik - licencja Adam Józefiok Informatyka Hacking

170 Badanie danych. Raport z pierwszej linii działań - licencja Rachel Schutt, Cathy ONeil Informatyka Programowanie

171 Bazy danych. Pierwsze starcie - licencja Adam Pelikant Informatyka Bazy danych

172
Badanie UX. Praktyczne techniki projektowania bezkonkurencyjnych produktów - 

licencja
Brad Nunnally, David Farkas Informatyka Webmasterstwo

173 Bash. Praktyczne skrypty - licencja Mateusz Lach Informatyka Programowanie

174 Bash. Receptury - licencja
Carl Albing, JP Vossen, Cameron 

Newham
Informatyka Systemy operacyjne

175
Bash. Leksykon kieszonkowy. Przewodnik dla użytkowników i administratorów 

systemów - licencja
Arnold Robbins Informatyka Systemy operacyjne

176 BDD w działaniu. Sterowanie zachowaniem w rozwoju aplikacji - licencja John Ferguson Smart Informatyka Webmasterstwo

177 Bazy danych. Podstawy projektowania i języka SQL - licencja Krystyna Czapla Informatyka Programowanie

178 Bezpieczeństwo aplikacji mobilnych. Podręcznik hakera - licencja
Dominic Chell, Tyrone Erasmus, Shaun 

Colley, Ollie
Informatyka Hacking

179 Bezpieczne programowanie. Aplikacje hakeroodporne - licencja Jacek Ross Informatyka Programowanie

180 Bezpieczeństwo defensywne. Podstawy i najlepsze praktyki - licencja Lee Brotherston, Amanda Berlin Informatyka Hacking

181 Bezpieczeństwo systemu Linux w praktyce. Receptury. Wydanie II - licencja Tajinder Kalsi Informatyka Hacking

182
Bezpieczeństwo systemu e-commerce, czyli jak bez ryzyka prowadzić biznes w 

internecie - licencja

Leszek Kępa, Paweł Tomasik, Sebastian 

Dobrzyńsk
Informatyka Hacking

183 Bezpieczeństwo urządzeń mobilnych. Receptury - licencja Prashant Verma, Akshay Dixit Informatyka Hacking

184 Biblia copywritingu - licencja Dariusz Puzyrkiewicz Informatyka Webmasterstwo

185 Biblioteki cyfrowe: tworzenie, zarządzanie, odbiór - licencja Barbara Maria Morawiec Informatyka Start-up

186 Biblioteki Qt. Zaawansowane programowanie przy użyciu C++ - licencja Mark Summerfield Informatyka Programowanie

187 Biblioteka przyszłości. Tysiące publikacji cyfrowych pod jednym adresem - licencja Bartosz Danowski Informatyka Biznes IT

188
Big data, nauka o danych i AI bez tajemnic. Podejmuj lepsze decyzje i rozwijaj swój 

biznes! - licencja
David Stephenson Informatyka Biznes IT

189
Big Data. Najlepsze praktyki budowy skalowalnych systemów obsługi danych w czasie 

rzeczywistym - licencja
Nathan Marz, James Warren Informatyka Biznes IT

190 BIOS. Przewodnik. Wydanie IV - licencja Bartosz Danowski, Andrzej Pyrchla Informatyka Hardware

191 BIOS. Leksykon. Wydanie IV - licencja Andrzej Pyrchla Informatyka Hardware

192 Biblioteka jQuery. Sprawdzone wzorce projektowe - licencja Thodoris Greasidis Informatyka Webmasterstwo

193 Blender. Architektura i projektowanie. Wydanie II - licencja Piotr Chlipalski Informatyka Grafika komputerowa

194 Blender. Mistrzowskie animacje 3D - licencja Tony Mullen Informatyka Grafika komputerowa

195 Blender 2.69. Architektura i projektowanie - licencja Piotr Chlipalski Informatyka Grafika komputerowa

196 Blender. Podstawy modelowania - licencja Bogdan Bociek Informatyka Grafika komputerowa

197
Bootstrap 4 dla zaawansowanych. Jak pisać znakomite aplikacje internetowe. Wydanie II 

- licencja
Benjamin Jakobus, Jason Marah Informatyka Webmasterstwo

198 Bootstrap w 24 godziny - licencja Jennifer Kyrnin Informatyka Webmasterstwo

199 Bootstrap. Tworzenie własnych stylów graficznych - licencja Radosław Gryczan Informatyka Webmasterstwo

200 Bootstrap. Praktyczne projekty - licencja Michał Kortas Informatyka Webmasterstwo

201 Bootstrap. Tworzenie interfejsów stron WWW. Technologia na start! - licencja Syed Fazle Rahman Informatyka Webmasterstwo

202 Brzdęk! Jak odkręcić internetowy kurek z pieniędzmi - licencja Joel Comm Informatyka Biznes IT

203
Bezpieczeństwo systemów informatycznych. Zasady i praktyka. Wydanie IV. Tom 1 - 

licencja
William Stallings, Lawrie Brown Informatyka Hacking

204
Bezpieczeństwo systemów informatycznych. Zasady i praktyka. Wydanie IV. Tom 2 - 

licencja
William Stallings, Lawrie Brown Informatyka Hacking

205 Budowa robotów dla początkujących. Wydanie III - licencja David Cook Informatyka Elektronika

206 Budowa robotów dla początkujących - licencja David Cook Informatyka Elektronika

207 Budowanie zespołu. Młotek Scrum Mastera - licencja Mateusz Żeromski Informatyka Biznes IT

208 Budowa prostych robotów. Niezwykłe projekty ze zwykłych materiałów - licencja Kathy Ceceri Informatyka Elektronika

209 Budowa sieci komputerowych na przełącznikach i routerach Cisco - licencja Adam Józefiok Informatyka Sieci komputerowe

210 C# 6.0 i MVC 5. Tworzenie nowoczesnych portali internetowych - licencja Krzysztof Żydzik, Tomasz Rak Informatyka Programowanie

211 C# 6.0 w pigułce. Wydanie VI - licencja Joseph Albahari, Ben Albahari Informatyka Programowanie

212 C# 7.1 i .NET Core 2.0 dla programistów aplikacji wieloplatformowych - licencja Mark J. Price Informatyka Programowanie

213 C# 7.0. Kompletny przewodnik dla praktyków. Wydanie VI - licencja Mark Michaelis Informatyka Programowanie

214
C# 7 i .NET Core 2.0. Programowanie wielowątkowych i współbieżnych aplikacji - 

licencja
Ovais Mehboob Ahmed Khan Informatyka Programowanie

215 C# 7.0 w pigułce. Wydanie VII - licencja Joseph Albahari, Ben Albahari Informatyka Programowanie

216 Algorytmy. Ćwiczenia - licencja Bogdan Buczek Informatyka Programowanie

217 CakePHP 1.3. Programowanie aplikacji. Receptury - licencja Mariano Iglesias Informatyka Programowanie

218 CATIA V5. Podstawy budowy modeli autogenerujących - licencja Wojciech Skarka Informatyka CAD/CAM

219 CATIA V5. Sztuka modelowania powierzchniowego - licencja Andrzej Wełyczko Informatyka CAD/CAM

220
CATIA. Wykorzystanie metody elementów skończonych w obliczeniach inżynierskich - 

licencja
Krzysztof Sokół Informatyka CAD/CAM

221 Excel 2010 PL. Ćwiczenia praktyczne dla bystrzaków - licencja Colin Banfield, John Walkenbach Informatyka Aplikacje biurowe

222 CCNA 200-125. Zostań administratorem sieci komputerowych Cisco - licencja Adam Józefiok Informatyka Sieci komputerowe

223 CorelDRAW Graphics Suite 7 - licencja Witold Wrotek Informatyka Grafika komputerowa

224 CorelDRAW Graphics Suite X5 PL - licencja Witold Wrotek Informatyka Grafika komputerowa

225 CorelDRAW Graphics Suite X6 PL - licencja Witold Wrotek Informatyka Grafika komputerowa

226 C# 5.0. Leksykon kieszonkowy. Wydanie III - licencja Joseph Albahari, Ben Albahari Informatyka Programowanie

227 C# 6.0. Kompletny przewodnik dla praktyków. Wydanie V - licencja Mark Michaelis, Eric Lippert Informatyka Programowanie

228 C# 6.0. Leksykon kieszonkowy - licencja Joseph Albahari, Ben Albahari Informatyka Programowanie

229 C# 7.0. Leksykon kieszonkowy - licencja Joseph Albahari, Ben Albahari Informatyka Programowanie

230 Chmura obliczeniowa. Rozwiązania dla biznesu - licencja Jothy Rosenberg, Arthur Mateos Informatyka Biznes IT

231 Chłodzenie procesorów PC - licencja Janusz Wójcik Informatyka Hardware



232
Ciągłe dostarczanie oprogramowania w języku Java. Najlepsze narzędzia i praktyki 

wdrażania kodu - licencja
Daniel Bryant, Abraham Marn-Prez Informatyka Programowanie

233 Ciągłe dostarczanie oprogramowania. Kompletny przewodnik - licencja Eberhard Wolff Informatyka Biznes IT

234 Cinema 4D - licencja
Agnieszka Meller-Kawa, Agnieszka 

Sikorska-Długaj
Informatyka Digital Lifestyle

235 CodeIgniter. Zaawansowane tworzenie stron w PHP - licencja Łukasz Sosna Informatyka Programowanie

236 Code with me. Zostań game developerem - licencja Krzysztof Pianta Informatyka Bazy danych

237 C++17 STL. Receptury - licencja Jacek Galowicz Informatyka Programowanie

238 C++ dla bystrzaków. Wydanie VII - licencja Stephen R. Davis Informatyka Programowanie

239 C++. Dla każdego. Wydanie VII - licencja Siddhartha Rao Informatyka Programowanie

240 C++. Podróż po języku dla zaawansowanych. Wydanie II - licencja Bjarne Stroustrup Informatyka Programowanie

241 C++ i Qt. Wprowadzenie do wzorców projektowych. Wydanie II - licencja Alan Ezust, Paul Ezust Informatyka Programowanie

242 C++. Struktury danych i algorytmy - licencja Wisnu Anggoro Informatyka Programowanie

243 C++. Wykorzystaj potęgę aplikacji graficznych - licencja Janusz Ganczarski, Mariusz Owczarek Informatyka Programowanie

244 C++. Zadania z programowania z przykładowymi rozwiązaniami. Wydanie II - licencja Mirosław J. Kubiak Informatyka Programowanie

245 C++. Zadania z programowania z przykładowymi rozwiązaniami - licencja Mirosław J. Kubiak Informatyka Programowanie

246 C. Rusz głową! - licencja David Griffiths, Dawn Griffiths Informatyka Programowanie

247
C# 5.0. Programowanie. Tworzenie aplikacji Windows 8, internetowych oraz biurowych 

w .NET 4.5 Framework - licencja
Ian Griffiths Informatyka Programowanie

248 C# 3.0. Leksykon kieszonkowy. Wydanie II - licencja Joseph Albahari, Ben Albahari Informatyka Programowanie

249 C# od podszewki. Wydanie II - licencja Jon Skeet Informatyka Programowanie

250 C# od podszewki. Wydanie IV - licencja Jon Skeet Informatyka Programowanie

251 C#. Praktyczny kurs. Wydanie II - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

252 C#. Praktyczny kurs. Wydanie III - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

253 C#. Programowanie. Wydanie VI - licencja
Ian Griffiths, Matthew Adams, Jesse 

Liberty
Informatyka Programowanie

254 C#. Rusz głową! Wydanie III - licencja Jennifer Greene, Andrew Stellman Informatyka Programowanie

255 C#. Rusz głową! - licencja Andrew Stellman, Jennifer Greene Informatyka Programowanie

256 C#. Zadania z programowania z przykładowymi rozwiązaniami. Wydanie II - licencja Mirosław J. Kubiak Informatyka Programowanie

257 C#. Zadania z programowania z przykładowymi rozwiązaniami - licencja Mirosław J. Kubiak Informatyka Programowanie

258 CSS3. Nieoficjalny podręcznik. Wydanie III - licencja David Sawyer McFarland Informatyka Webmasterstwo

259 CSS3. Tworzenie nowoczesnych stron WWW - licencja Łukasz Pasternak Informatyka Webmasterstwo

260 CSS3. Zaawansowane projekty - licencja Witold Wrotek Informatyka Webmasterstwo

261 CSS. Leksykon kieszonkowy. Wydanie IV - licencja Eric A. Meyer Informatyka Webmasterstwo

262 CSS. Nieoficjalny podręcznik. Wydanie IV - licencja David Sawyer McFarland Informatyka Webmasterstwo

263 CSS od podszewki - licencja Keith J. Grant Informatyka Webmasterstwo

264 CSS. Refaktoryzacja kodu - licencja Steve Lindstrom Informatyka Webmasterstwo

265 CSS. Witryny internetowe szyte na miarę. Autorytety informatyki. Wydanie III - licencja Charles Wyke-Smith Informatyka Webmasterstwo

266 Access 2010 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Bazy danych

267 AutoCAD 2012 i 2012 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Mirosław Babiuch Informatyka CAD/CAM

268 Access 2016 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Aplikacje biurowe

269 Access 2007 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Aplikacje biurowe

270 ArchiCAD. Ćwiczenia praktyczne - licencja Barbara Urbanowicz Informatyka CAD/CAM

271 CorelDRAW X4 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Roland Zimek Informatyka Grafika komputerowa

272 CorelDRAW 2018 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Roland Zimek Informatyka Grafika komputerowa

273 CorelDRAW X7 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Roland Zimek Informatyka Grafika komputerowa

274 CorelDRAW X5 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Roland Zimek Informatyka Grafika komputerowa

275 CorelDRAW X6 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Roland Zimek Informatyka Grafika komputerowa

276 C++11. Nowy standard. Ćwiczenia - licencja Andrzej Stasiewicz Informatyka Programowanie

277 C++. Ćwiczenia praktyczne. Wydanie III - licencja Andrzej Stasiewicz Informatyka Programowanie

278 C#. Ćwiczenia. Wydanie III - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

279 C#. Ćwiczenia. Wydanie IV - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

280 CSS3. Kaskadowe arkusze stylów. Ćwiczenia praktyczne - licencja Witold Wrotek Informatyka Webmasterstwo

281 Django. Ćwiczenia praktyczne - licencja Piotr Maliński Informatyka Programowanie

282 Drupal 7. Ćwiczenia praktyczne - licencja Pawel Philipczyk Informatyka Webmasterstwo

283 Excel 2010 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Krzysztof Masłowski Informatyka Aplikacje biurowe

284 Excel 2013 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Krzysztof Masłowski Informatyka Aplikacje biurowe

285 Excel 2019. Ćwiczenia praktyczne - licencja Krzysztof Masłowski Informatyka Aplikacje biurowe

286 Excel 2016 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Krzysztof Masłowski Informatyka Aplikacje biurowe

287 Flash CS5 PL Professional. Ćwiczenia praktyczne - licencja Joanna Pasek, Krzysztof Pasek Informatyka Grafika komputerowa

288 GIMP. Ćwiczenia praktyczne. Wydanie II - licencja Włodzimierz Gajda Informatyka Grafika komputerowa

289 Google Picasa. Ćwiczenia praktyczne - licencja Bartosz Danowski Informatyka Grafika komputerowa

290 Google SketchUp. Ćwiczenia praktyczne - licencja Aleksandra Tomaszewska Informatyka Grafika komputerowa

291 HTML5. Ćwiczenia praktyczne - licencja Bartosz Danowski Informatyka Programowanie

292 GIMP. Ćwiczenia praktyczne - licencja Włodzimierz Gajda Informatyka Grafika komputerowa

293 Internet. Ćwiczenia praktyczne. Wydanie IV - licencja Maria Sokół, Piotr Rajca Informatyka Podstawy komputera

294 Internet. Ćwiczenia praktyczne. Wydanie V - licencja Maria Sokół, Piotr Rajca Informatyka Podstawy komputera

295 JavaScript. Ćwiczenia praktyczne. Wydanie III - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

296 Java. Ćwiczenia praktyczne. Wydanie III - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

297 Java. Ćwiczenia praktyczne. Wydanie IV - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

298 Joomla! 1.6. Ćwiczenia - licencja Marcin Lis Informatyka Webmasterstwo

299 jQuery. Ćwiczenia praktyczne - licencja Marcin Lis Informatyka Webmasterstwo

300 3ds Max 2012. Ćwiczenia praktyczne - licencja Joanna Pasek Informatyka Grafika komputerowa

301 Mac OS X Leopard. Ćwiczenia praktyczne - licencja Łukasz Suma Informatyka Systemy operacyjne

302 MATLAB i podstawy telekomunikacji - licencja Jacek Izydorczyk i inni Informatyka Pakiety naukowe

303 3ds max 2010. Ćwiczenia praktyczne - licencja Joanna Pasek Informatyka Grafika komputerowa

304 Montaż komputera PC. Ćwiczenia praktyczne - licencja Bartosz Danowski, Andrzej Pyrchla Informatyka Hardware

305 Moodle. Ćwiczenia praktyczne - licencja Michał Susfał Informatyka Webmasterstwo

306 MS Project 2007. Ćwiczenia praktyczne - licencja Sebastian Wilczewski Informatyka Aplikacje biurowe

307 MySQL. Darmowa baza danych. Ćwiczenia praktyczne. Wydanie II - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

308 Nero 9. Nagrywanie płyt CD i DVD. Ćwiczenia praktyczne - licencja Bartosz Danowski Informatyka Podstawy komputera

309 Corel PaintShop Pro X4. Obróbka zdjęć cyfrowych. Ćwiczenia praktyczne - licencja Roland Zimek Informatyka Grafika komputerowa

310 OpenOffice.ux.pl 3.1. Ćwiczenia praktyczne - licencja Maria Sokół Informatyka Aplikacje biurowe

311 Photoshop CS4 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Anna Owczarz-Dadan Informatyka Grafika komputerowa

312 Programowanie w Linuksie. Ćwiczenia - licencja
Katarzyna Kuźniar, Kazimierz Lal, 

Tomasz Rak
Informatyka Programowanie

313 PowerPoint 2010 PL. Ćwiczenia - licencja Roland Zimek Informatyka Aplikacje biurowe

314 Python. Ćwiczenia praktyczne - licencja
Andrzej Kierzkowski, Marek 

Gawryszewski
Informatyka Programowanie

315 Budowa i obsługa domowych sieci komputerowych. Ćwiczenia praktyczne - licencja Tomasz Rak Informatyka Sieci komputerowe



316 SQL. Ćwiczenia praktyczne. Wydanie III - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

317 SQL. Ćwiczenia praktyczne. Wydanie II - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

318 Pascal. Ćwiczenia praktyczne. Wydanie III - licencja Andrzej Kierzkowski Informatyka Programowanie

319 Tworzenie stron WWW. Ćwiczenia praktyczne. Wydanie III - licencja Maria Sokól Informatyka Webmasterstwo

320 UML 2.x. Ćwiczenia zaawansowane - licencja
Stanisław Wrycza, Bartosz 

Marcinkowski, Jacek MaĹ
Informatyka Programowanie

321 Tworzenie makr w VBA dla Excela 2010/2013. Ćwiczenia - licencja Mirosław Lewandowski Informatyka Aplikacje biurowe

322 Windows 7 PL. Instalacja i naprawa. Ćwiczenia praktyczne - licencja Bartosz Danowski Informatyka Systemy operacyjne

323 Windows 10 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Systemy operacyjne

324 Windows 8.1 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Systemy operacyjne

325 Windows 7 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Systemy operacyjne

326 Windows 8 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Systemy operacyjne

327 Word 2010 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Grzegorz Kowalczyk Informatyka Aplikacje biurowe

328 Word 2013 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Grzegorz Kowalczyk Informatyka Aplikacje biurowe

329 Word 2016 PL. Ćwiczenia praktyczne - licencja Grzegorz Kowalczyk Informatyka Aplikacje biurowe

330 WordPress. Ćwiczenia praktyczne - licencja Witold Wrotek Informatyka Webmasterstwo

331 WordPress. Programowanie. Ćwiczenia praktyczne - licencja Witold Wrotek Informatyka Webmasterstwo

332 Cyberwojna. Metody działania hakerów - licencja Dawid Farbaniec Informatyka Hacking

333 C#. Zacznij programować! - licencja Rob Miles Informatyka Programowanie

334
Czysta architektura. Struktura i design oprogramowania. Przewodnik dla 

profesjonalistów - licencja
Robert C. Martin Informatyka Programowanie

335 Excel 2013 PL. Ćwiczenia zaawansowane - licencja Krzysztof Masłowski Informatyka Aplikacje biurowe

336 Excel 2019. Ćwiczenia zaawansowane - licencja Krzysztof Masłowski Informatyka Aplikacje biurowe

337 Excel 2007/2010 PL. Ćwiczenia zaawansowane - licencja Krzysztof Masłowski Informatyka Aplikacje biurowe

338 Java. Ćwiczenia zaawansowane. Wydanie II - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

339 Czysty kod w C++17. Oprogramowanie łatwe w utrzymaniu - licencja Stephan Roth Informatyka Programowanie

340
Czujniki dla początkujących. Poznaj otaczający Cię świat za pomocą elektroniki, Arduino 

i Raspberry Pi - licencja
Kimmo Karvinen, Tero Karvinen Informatyka Hardware

341 D3.js w akcji - licencja Elijah Meeks Informatyka Programowanie

342 Dane testowe. Teoria i Praktyka - licencja Radosław Smilgin, Anna Piaskowy Informatyka Programowanie

343 Data science od podstaw. Analiza danych w Pythonie. Wydanie II - licencja Joel Grus Informatyka Programowanie

344 Data science od podstaw. Analiza danych w Pythonie - licencja Joel Grus Informatyka Programowanie

345 Data Mining. Eksploracja danych w sieciach społecznościowych. Wydanie III - licencja Matthew A. Russell, Mikhail Klassen Informatyka Programowanie

346
Data Science. Programowanie, analiza i wizualizacja danych z wykorzystaniem języka R - 

licencja
Michael Freeman, Joel Ross Informatyka Programowanie

347 DDD dla architektów oprogramowania - licencja Vaughn Vernon Informatyka Biznes IT

348 DDD. Kompendium wiedzy - licencja Vaughn Vernon Informatyka Biznes IT

349
Deep Learning. Uczenie głębokie z językiem Python. Sztuczna inteligencja i sieci 

neuronowe - licencja

Valentino Zocca, Gianmario Spacagna, 

Daniel Slater
Informatyka Programowanie

350 Deep Learning. Praktyczne wprowadzenie - licencja Josh Patterson, Adam Gibson Informatyka Biznes IT

351 Deep Learning. Praca z językiem Python i biblioteką Keras - licencja Francois Chollet Informatyka Programowanie

352 Deep Learning. Receptury - licencja Douwe Osinga Informatyka Biznes IT

353 Deep Learning. Praca z językiem R i biblioteką Keras - licencja Francois Chollet, J. J. Allaire Informatyka Programowanie

354 Delphi 2007 dla WIN32 i bazy danych - licencja Marian Wybrańczyk Informatyka Programowanie

355 Design dla hakerów. Sekrety genialnych projektów - licencja David Kadavy Informatyka Webmasterstwo

356 Dynamiczny HTML. 101 praktycznych skryptów - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

357 Django 2. Praktyczne tworzenie aplikacji sieciowych. Wydanie II - licencja Antonio Mele Informatyka Programowanie

358 Django. Praktyczne tworzenie aplikacji sieciowych - licencja Antonio Mel Informatyka Programowanie

359 Docker. Programowanie aplikacji dla zaawansowanych. Wydanie II - licencja Russ McKendrick, Scott Gallagher Informatyka Programowanie

360 Docker. Praktyczne zastosowania. Wydanie II - licencja Sean P. Kane, Karl Matthias Informatyka Programowanie

361 Docker. Praktyczne zastosowania - licencja Karl Matthias, Sean P. Kane Informatyka Programowanie

362 Docker dla praktyków. Wydanie II - licencja
Jeeva S. Chelladhurai, Vinod Singh, 

Pethuru Raj
Informatyka Programowanie

363 Docker. Projektowanie i wdrażanie aplikacji - licencja Jaroslaw Krochmalski Informatyka Programowanie

364 Docker. Wydajność i optymalizacja pracy aplikacji. Wydanie II - licencja Allan Espinosa, Russ McKendrick Informatyka Programowanie

365 Doktryna jakości. Rzecz o skutecznym zarządzaniu - licencja Andrzej Jacek Blikle Informatyka Biznes IT

366 Domain-Driven Design. Zapanuj nad złożonym systemem informatycznym - licencja Eric Evans Informatyka Programowanie

367 Dostosuj się lub giń. Jak odnieść sukces w branży aplikacji mobilnych - licencja Luiza Bachórzewska Informatyka Programowanie mobilne

368 Domowe sieci komputerowe. Gotowe rozwiązania - licencja Adam Józefiok Informatyka Sieci komputerowe

369 Dotknij, przesuń, potrząśnij. Od pomysłu do gry na iPhonea i iPada - licencja Todd Moore Informatyka Programowanie mobilne

370 Dotknij i przeciągnij. Projektowanie gier na ekrany dotykowe - licencja Scott Rogers Informatyka Programowanie mobilne

371 Adobe Dreamweaver CC/CC PL. Oficjalny podręcznik - licencja James J. Maivald Informatyka Webmasterstwo

372 Drony. Tajniki zdjęć i filmów lotniczych - licencja Eric Cheng Informatyka Digital Lifestyle

373 Getting Things Programmed. Droga do efektywności - licencja Michał Bartyzel Informatyka Programowanie

374 Drupal 7. Od podstaw - licencja Todd Tomlinson Informatyka Webmasterstwo

375 Drupal 7. Wprowadzenie - licencja R.J. Townsend Informatyka Webmasterstwo

376 Drupal 7. Zaawansowane programowanie - licencja Todd Tomlinson, John K. VanDyk Informatyka Webmasterstwo

377 DTP od podstaw. Projekty z klasą. Wydanie IV - licencja Robin Williams Informatyka Grafika komputerowa

378 DTP. Od projektu aż po druk. O współpracy grafika z drukarzem - licencja Andrzej Gołąb Informatyka Grafika komputerowa

379 Dziecko w sieci. Wydanie II - licencja Bartosz Danowski, Alicja Krupińska Informatyka Podstawy komputera

380 Dziecko w sieci - licencja Bartosz Danowski, Alicja Krupińska Informatyka Hacking

381 Komputerowe projektowanie układów cyfrowych, wyd. 1 / 2000 - licencja Tadeusz Łuba, Bogdan Zbierzchowski Informatyka Elektronika

382
Obraz cyfrowy. Reprezentacja, kompresja, podstawy przetwarzania. Standardy JPEG i 

MPEG, wyd. 1/2010 - licencja
Marek Domański Informatyka Grafika komputerowa

383 Podstawy budowy i działania komputerów, wyd. 4 / 2004 - licencja Andrzej Skorupski Informatyka Hardware

384 Inteligentne algorytmy - licencja Artur Bieliński Informatyka Programowanie

385 Diagnostyka i naprawa płyt głównych laptopów - licencja Sebastian Kiek Informatyka Hardware

386 Samodzielna naprawa laptopa - licencja Sebastian Kiek Informatyka Hardware

387 Po co ci logo? - licencja Andrzej-Ludwik Włoszczyński Informatyka Grafika komputerowa

388 Jak zrobić DVD ze zdjęć. Podstawy montażu filmowego - licencja Zbigniew Lech Informatyka Podstawy komputera

389 Abecadło Małego Człowieka - licencja Paweł Pabianiak Informatyka Gry

390
5 inspiracji na marketing w wyszukiwarkach dla agentów ubezpieczeniowych 

Pozyskiwanie klientów na ubezpieczenia w Google - licencja
Marcin Kowalik Informatyka Biznes IT

391
LaTeX dla niecierpliwych. Część pierwsza. Wydanie drugie poprawione i uzupełnione - 

licencja
Zofia Walczak Informatyka Grafika komputerowa

392 Budowa nowoczesnej platformy e-learningowej - licencja Paweł Lenkiewicz Informatyka Bazy danych

393 Zarys metodyki wspierającej naukę projektowania systemów informacyjnych - licencja
Ewa Stemposz Andrzej Jodłowski Alina 

Stasiecka
Informatyka Programowanie

394 Handel elektroniczny - licencja Krzysztof Dobosz Informatyka Biznes IT

395 50 praktycznych formuł na każdą okazję - licencja Jakub Kudliński, Wojciech Próchnicki Informatyka Aplikacje biurowe

396 Sprytne makra - licencja Katarzyna Kaczanowska, Piotr Dynia Informatyka Aplikacje biurowe

397 Przenoszenie danych z i do Excela - licencja Krzysztof Chojnacki, Piotr Dynia Informatyka Aplikacje biurowe



398 Windows 10  Instalacja, zabezpieczanie, optymalizacja, 51 porad i trików - licencja praca zbiorowa Informatyka Systemy operacyjne

399 Wykresy i grafika w Excelu krok po kroku - licencja Krzysztof Chojnacki, Piotr Dynia Informatyka Aplikacje biurowe

400 Teoria gier. Krótkie Wprowadzenie 8 - licencja Ken Binmore Informatyka Gry

401 Nauka programowania dla początkujących: podejście graficzne - licencja Diana Domańska, Krzysztof Gdawiec Informatyka Programowanie

402 Modelowanie i implementacja systemów informatycznych - licencja Mariusz Trzaska Informatyka Programowanie

403 Interakcja człowiek-komputer - licencja Marcin Sikorski Informatyka Webmasterstwo

404 Rozbuduj swój komputer aplikacjami ze sklepu Windows - licencja Praca zbiorowa Informatyka Systemy operacyjne

405 Mozilla Firefox: łatwiejsze korzystanie z Internetu dzięki bezpłatnym dodatkom - licencja Praca zbiorowa Informatyka Aplikacje biurowe

406 Skutecznie unikaj internetowych oszustów - licencja Praca zbiorowa Informatyka Sieci komputerowe

407
Dlaczego warto zainstalować Creators Update, najnowszą aktualizację Windows 10 - 

licencja
Praca zbiorowa Informatyka Systemy operacyjne

408 Zapanuj nad Twoimi wiadomościami e-mail - licencja Praca zbiorowa Informatyka Podstawy komputera

409 Popraw Twoje zdjęcia z użyciem bezpłatnego programu - licencja Praca zbiorowa Informatyka Grafika komputerowa

410 Przystrój dokumenty Word eleganckimi ramkami - licencja Praca zbiorowa Informatyka Aplikacje biurowe

411 Zadbaj o szybkie działanie Windows 10 - licencja Praca zbiorowa Informatyka Systemy operacyjne

412 Szybkie scalanie, rozdzielanie i obramowywanie komórek - licencja Praca zbiorowa Informatyka Aplikacje biurowe

413 Jak przechowywać ważne dane tak jak profesjonaliści - licencja Praca zbiorowa Informatyka Systemy operacyjne

414 Czy korzystasz z niepewnych haseł? - licencja Praca zbiorowa Informatyka Systemy operacyjne

415 Czy chorujemy od WLAN i komórek? - licencja Praca zbiorowa Informatyka Aplikacje biurowe

416 Pierwsze kroki z aktualizacją Creators Update - licencja Praca zbiorowa Informatyka Systemy operacyjne

417 Samorząd terytorialny w budowie społeczeństwa informacyjnego w Polsce - licencja Paweł A. Nowak Informatyka Biznes IT

418 Rzeczywistość wirtualna (VR) dla każdego - Aframe i HTML 5 - licencja Krzysztof Wołk Informatyka Webmasterstwo

419 Nowoczesne strony WWW. HTML5, CSS3, Adobe Muse, Wordpress - licencja Krzysztof Wołk Informatyka Webmasterstwo

420 Drukowanie analiz - zaawansowane ustawienia - licencja Praca zbiorowa Informatyka Aplikacje biurowe

421 Zabawa ze sztuczną inteligencją - licencja Krzysztof Wołk Informatyka Aplikacje biurowe

422
Jak złożyć statyczną oraz interaktywną książkę. Skład tekstu ciągłego w języku polskim - 

licencja
Krzysztof Wołk Informatyka Programowanie

423 Biblia Windows Server 2016. Podręcznik Administratora - licencja Krzysztof Wołk Informatyka Systemy operacyjne

424 Microsoft Office 2019 oraz 365 od podstaw - licencja Krzysztof Wołk Informatyka Aplikacje biurowe

425 Linux Magazine 1/2018 (167) - licencja praca zbiorowa Informatyka Programowanie

426 Mac OS X Server 10.8 - licencja Krzysztof Wołk Informatyka Systemy operacyjne

427 Excel 2019 PL. Biblia - licencja
Michael Alexander, Richard Kusleika, 

John Walkenba
Informatyka Aplikacje biurowe

428 Zarządzanie danymi w organizacji - licencja Beata Gontar Informatyka Biznes IT

429 Jak szybko zbudować dochodowy sklep internetowy - licencja Łukasz Kusak Informatyka Biznes IT

430 Obsługa logistyczna w handlu elektronicznym. Wartość dla klienta - licencja Dagmara Skurpel Informatyka Biznes IT

431

Rola archiwów w procesie wdrażania systemów elektronicznego zarządzania 

dokumentacją. Z doświadczeń archiwów szkół wyższych, instytucji naukowych i 

kulturalnych oraz państwowych i samorządowych jednostek organizacyjnych - licencja

red. Antoni Barciak, Dorota 

Drzewiecka, Katarzyna 
Informatyka Bazy danych

432
Wybrane problemy zarządzania procesami kształcenia w społeczeństwie informacyjnym 

- licencja
Janusz Janczyk Informatyka Biznes IT

433
Wybrane metody cyfrowego przetwarzania sygnałów z przykładami programów w 

Matlabie - licencja
Piotr Porwik Informatyka Grafika komputerowa

434 Excel 2010 PL. Programowanie w VBA. Vademecum Walkenbacha - licencja John Walkenbach Informatyka Aplikacje biurowe

435 Excel 2013 PL. Programowanie w VBA. Vademecum Walkenbacha - licencja John Walkenbach Informatyka Aplikacje biurowe

436 Excel 2016 PL. Programowanie w VBA. Vademecum Walkenbacha - licencja Michael Alexander, Richard Kusleika Informatyka Aplikacje biurowe

437 25 sztuczek przy budowaniu wykresów  - licencja Redakcja publikacji Informatyka Aplikacje biurowe

438 Bezproblemowa obsługa łącz do danych zewnętrznych  - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Aplikacje biurowe

439 Excel 2007 - nowa obsługa i innowacje w grupowaniu danych (E-book) - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Aplikacje biurowe

440 Excel 2007 - szybsza analiza, raportowanie i organizacja danych  - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Biznes IT

441 Excel Web App - Opracowanie grupowa w chmurze  - licencja Piotr Dynia Informatyka Aplikacje biurowe

442 Formanty formularza w praktycznych zastosowaniach  - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Aplikacje biurowe

443 Formanty formularza - optymalizacja i stosowanie  - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Aplikacje biurowe

444 Funkcje Excela - obliczenia warunkowe i analiza dat oraz czasu  - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Aplikacje biurowe

445 Funkcje Excela - operacje na tekście i wyszukiwanie danych  - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Aplikacje biurowe

446 Generator kodów paskowych gotowych do wydruku  - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Aplikacje biurowe

447 Intrukcja zarządzania systemem informatycznym ze wzorami dokumentów   - licencja Paulina Wójcik-Lulka Informatyka Podstawy komputera

448 ISO 27001 - zapewnij bezpieczeństwo informacji  - licencja Michał Borucki Informatyka Hacking

449 Jak nie zostawiać śladów w Internecie  - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Hacking

450 Najlepsze porady i optymalizacja Windows Vista  - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Systemy operacyjne

451 Podsumowania okresowe w Excelu na skróty  - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Aplikacje biurowe

452 Prezentacja wyników  - licencja Aneta Jakubiak-Mirończuk Informatyka Biznes IT

453 Raporty podsumowujące - teraz 2x szybciej!  - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Aplikacje biurowe

454 Sposoby dostosowywania nowego menu poleceń Excela 2007  - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Aplikacje biurowe

455 System Kanban  - licencja Lidia Krużycka Informatyka Biznes IT

456
Wykres pociskowy w Excelu  efektowna prezentacja wykonania celów sprzedażowych  - 

licencja
Piotr Dynia Informatyka Aplikacje biurowe

457 Zautomatyzowany formularz zamówień w Excelu  - licencja Piotr Dynia Informatyka Aplikacje biurowe

458 Zautomatyzowany formularz zaświadczenia o zarobkach  - licencja Opracowanie zbiorowe Informatyka Aplikacje biurowe

459 Szybkie analizy i raporty okresowe w Excelu   - licencja Paweł Wiśniewski, Piotr Dynia Informatyka Aplikacje biurowe

460 E-biznes. Poradnik praktyka. Wydanie II - licencja Maciej Dutko Informatyka Start-up

461 E-biznes. Poradnik praktyka - licencja Maciej Dutko Informatyka Start-up

462
E-biznes po godzinach. Jak zarabiać w sieci bez rzucania pracy na etacie. Wydanie 

kieszonkowe - licencja
Maciej Dutko Informatyka Start-up

463 E-biznes po godzinach. Jak zarabiać w sieci bez rzucania pracy na etacie - licencja Maciej Dutko Informatyka Biznes IT

464 ECDL. Europejski Certyfikat Umiejętności Komputerowych. Przewodnik. Tom II - licencja Leszek Litwin Informatyka Podstawy komputera

465 Eclipse 4. Programowanie wtyczek na przykładach - licencja Dr Alex Blewitt Informatyka Programowanie

466 ECMAScript 6. Przewodnik po nowym standardzie języka JavaScript - licencja Nicholas C. Zakas Informatyka Webmasterstwo

467 Importowanie danych do Excela - jak szybko zrobić w nich porządek - licencja Marcin Szeliga Informatyka Aplikacje biurowe

468 Obliczenia finansowe w Excelu - przydatne funkcje - licencja Wojciech Próchnicki Informatyka Aplikacje biurowe

469 Tabele w Excelu - przejrzysty sposób na prezentację danych - licencja Wojciech Próchnicki Informatyka Aplikacje biurowe

470 52 najlepsze triki w Excelu, czyli jak szybciej wykonać obliczenia - licencja Jakub Kudliński Informatyka Aplikacje biurowe

471 Opcje formatowania warunkowego - wyróżnianie ważnych informacji - licencja Piotr Dynia Informatyka Aplikacje biurowe

472 Wymiana danych między plikami - automatyczny import - licencja Piotr Dynia Informatyka Aplikacje biurowe

473 Formuły warunkowe, dzięki którym Twój Excel zacznie myśleć - licencja Krzysztof Chojnacki, Piotr Dynia Informatyka Aplikacje biurowe

474 Formularze od podstaw - jak wygodniej pracować z Excelem - licencja Jakub Kudliński Informatyka Aplikacje biurowe

475
Tabele i wykresy przestawne od A do Z - dynamiczna analiza dużych zbiorów danych - 

licencja
Krzysztof Chojnacki Informatyka Biznes IT

476 Edgecam. Wieloosiowe frezowanie CNC - licencja Przemysław Kochan Informatyka CAD/CAM



477 Edgecam. Wieloosiowe toczenie CNC - licencja Przemysław Kochan Informatyka CAD/CAM

478 Efektywny Python. 59 sposobów na lepszy kod - licencja Brett Slatkin Informatyka Programowanie

479 Efektywny JavaScript. 68 sposobów wykorzystania potęgi języka - licencja David Herman Informatyka Webmasterstwo

480 Efektywne zarządzanie projektami. Wydanie VII - licencja Robert K. Wysocki Informatyka Biznes IT

481
Ekstrakcja danych z językiem Python. Pozyskiwanie danych z internetu. Wydanie II - 

licencja
Ryan Mitchell Informatyka Programowanie

482 Elektronika z wykorzystaniem Arduino i Rapsberry Pi. Receptury - licencja Simon Monk Informatyka Hardware

483 Elektronika dla bystrzaków. Wydanie III - licencja Cathleen Shamieh Informatyka Elektronika

484 Elektronika dla bystrzaków. Wydanie III - licencja Cathleen Shamieh Informatyka Elektronika

485 Elektronika dla bystrzaków. Wydanie II - licencja Cathleen Shamieh, Gordon McComb Informatyka Elektronika

486 Elektryczność dla młodych majsterkowiczów. Ciekawe projekty DIY - licencja Marc de Vinck Informatyka Elektronika

487 Elektronika z Excelem - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

488 Elektronika dla każdego. Przewodnik - licencja Harry Kybett, Earl Boysen Informatyka Elektronika

489 Elektronika. Leksykon kieszonkowy - licencja Witold Wrotek Informatyka Elektronika

490 Elektronika. Od praktyki do teorii. Wydanie II - licencja Charles Platt Informatyka Elektronika

491 Elektronika. Od praktyki do teorii. Kolejne eksperymenty - licencja Charles Platt Informatyka Elektronika

492 Elektronika. Od praktyki do teorii - licencja Charles Platt Informatyka Elektronika

493 Ember.js dla webdeveloperów - licencja Jesse Cravens, Thomas Q Brady Informatyka Programowanie

494 Enterprise JavaBeans 3.0. Wydanie V - licencja Bill Burke, Richard Monson-Haefel Informatyka Programowanie

495 E-senior. Poradnik świadomego użytkownika internetu - licencja Krzysztof Masłowski Informatyka Podstawy komputera

496 E-sport. Optymalizacja gracza - licencja Maciej Cypryjański Informatyka Gry

497 Ethernet. Biblia administratora - licencja
Charles E. Spurgeon, Joann 

Zimmerman
Informatyka Sieci komputerowe

498 Edytory vi i Vim. Leksykon kieszonkowy - licencja Arnold Robbins Informatyka Systemy operacyjne

499 E-wangeliści. Ucz się od najlepszych twórców polskiego internetu - licencja Tomasz Cisek, Paweł Nowacki Informatyka Start-up

500 Excel. 101 makr gotowych do użycia - licencja
Michael Alexander (Author), John 

Walkenbach (Serie
Informatyka Aplikacje biurowe

501 Excel 2010 PL. Ilustrowany przewodnik - licencja Krzysztof Masłowski Informatyka Aplikacje biurowe

502 Excel 2010 PL. Kurs - licencja Witold Wrotek Informatyka Biznes IT

503 Excel 2013 PL. Kurs - licencja Witold Wrotek Informatyka Biznes IT

504 Excel 2016 PL. Biblia - licencja John Walkenbach Informatyka Aplikacje biurowe

505 Excel 2016 PL w biurze i nie tylko - licencja Sergiusz Flanczewski Informatyka Aplikacje biurowe

506 Excel 2016 PL. Ćwiczenia zaawansowane - licencja Krzysztof Masłowski Informatyka Aplikacje biurowe

507 Excel 2016 PL. Formuły - licencja Michael Alexander, Richard Kusleika Informatyka Aplikacje biurowe

508 Excel 2016 PL. Kurs - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

509 Excel 2019 PL w biurze i nie tylko - licencja Sergiusz Flanczewski Informatyka Aplikacje biurowe

510 Excel 2019 PL. Kurs - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

511 Excel 2010 PL dla bystrzaków - licencja Greg Harvey Informatyka Aplikacje biurowe

512 Excel 2010 PL. Formuły - licencja John Walkenbach Informatyka Aplikacje biurowe

513 Microsoft Excel 2010 PL. Praktyczne podejście - licencja Curtis D. Frye Informatyka Aplikacje biurowe

514 Excel 2010 PL. Rozwiązywanie problemów dla każdego - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

515 Excel 2010 PL. Najlepsze sztuczki i chwyty. Vademecum Walkenbacha - licencja John Walkenbach Informatyka Aplikacje biurowe

516
Excel 2007 PL. Analiza danych, wykresy, tabele przestawne. Niebieski podręcznik - 

licencja
Denise Etheridge Informatyka Aplikacje biurowe

517 Excel 2007 PL. Leksykon kieszonkowy. Wydanie II - licencja Curt Frye Informatyka Aplikacje biurowe

518 Excel 2007. Najlepsze sztuczki i chwyty - licencja John Walkenbach Informatyka Aplikacje biurowe

519 Excel 2007 PL. Nieoficjalny podręcznik - licencja Matthew MacDonald Informatyka Aplikacje biurowe

520 Excel. 101 formuł gotowych do użycia - licencja Michael Alexander, Dick Kusleika Informatyka Programowanie

521 Excel. Wykresy, analiza danych, tabele przestawne. Niebieski podręcznik - licencja Paul McFedries Informatyka Aplikacje biurowe

522 Excel. Rusz głową! - licencja Michael Milton Informatyka Aplikacje biurowe

523 Excel. Funkcje w przykładach. Wydanie II - licencja Krzysztof Masłowski Informatyka Aplikacje biurowe

524 Excel w obliczeniach naukowych i inżynierskich. Wydanie II - licencja Maciej Gonet Informatyka Aplikacje biurowe

525 Excel w obliczeniach naukowych i technicznych - licencja Maciej Gonet Informatyka Aplikacje biurowe

526 Word i Excel. Dla seniorów - licencja Magdalena Gunia, Paweł Milewicz Informatyka Aplikacje biurowe

527 F# 4.0 dla zaawansowanych. Wydanie IV - licencja
Don Syme, Adam Granicz, Antonio 

Cisternino
Informatyka Programowanie

528 Facebook Graph API. Tworzenie rozbudowanych rozwiązań we Flashu - licencja Michael James Williams Informatyka Grafika komputerowa

529 Fascynujący świat robotów. Przewodnik dla konstruktorów - licencja John Baichtal Informatyka Elektronika

530 Fotografia cyfrowa. Edycja zdjęć. Wydanie VIII - licencja Scott Kelby Informatyka Grafika komputerowa

531 Flash CS3 PL. Multimedialny trener - licencja Fred Gerantabee, AGI Creative Team Informatyka Grafika komputerowa

532
Firewall nie powstrzyma prawdziwego smoka, czyli jak zadbać o cyberbezpieczeństwo. 

Przewodnik dla niefachowców. Wydanie III - licencja
Carey Parker Informatyka Hacking

533 Firma w Internecie. Poradnik subiektywny - licencja Tomasz Hipsz Informatyka Start-up

534 Flash i ActionScript. Aplikacje 3D od podstaw - licencja Radosław Kamysz Informatyka Grafika komputerowa

535 Flask. Tworzenie aplikacji internetowych w Pythonie. Wydanie II - licencja Miguel Grinberg Informatyka Programowanie

536 Flash i Wallaby. Projektowanie animacji zgodnych z HTML5 - licencja Ian L. McLean Informatyka Programowanie

537 Adobe Flash Professional CS6/CS6PL. Oficjalny podręcznik - licencja Adobe Creative Team Informatyka Grafika komputerowa

538 Flash CS3/CS3 PL Professional. Nieoficjalny podręcznik - licencja Chris Grover, E. A. Vander Veer Informatyka Grafika komputerowa

539 Hello! Flex 4 - licencja Peter Armstrong Informatyka Grafika komputerowa

540 Fotografia kulinarna. Od zdjęcia do arcydzieła. Wydanie II - licencja Nicole S. Young Informatyka Fotografia cyfrowa

541
Frameworki JavaScript. Projektowanie interaktywnych i dynamicznych stron WWW - 

licencja
Wojciech Majkowski Informatyka Programowanie

542 Funkcjonalność aplikacji mobilnych. Nowoczesne standardy UX i UI - licencja Jakob Nielsen, Raluca Budiu Informatyka Programowanie mobilne

543 Geek w świecie korporacji. Podręcznik kariery programisty - licencja Michael Lopp Informatyka Biznes IT

544 GIMP. Praktyczne projekty. Wydanie II - licencja Włodzimierz Gajda Informatyka Grafika komputerowa

545 GIMP. Poznaj świat grafiki komputerowej - licencja Błażej Witkowski Informatyka Grafika komputerowa

546 GIMP. Niesamowite efekty - licencja Błażej Witkowski Informatyka Grafika komputerowa

547 GitHub. Przyjazny przewodnik - licencja Peter Bell, Brent Beer Informatyka Programowanie

548 Git. Rozproszony system kontroli wersji - licencja Włodzimierz Gajda Informatyka Programowanie

549
Głębokie uczenie z TensorFlow. Od regresji liniowej po uczenie przez wzmacnianie - 

licencja

Bharath Ramsundar,  Reza Bosagh 

Zadeh
Informatyka Biznes IT

550 GNS3. Emulowanie sieci komputerowych Cisco - licencja Adam Józefiok Informatyka Sieci komputerowe

551 Google Analytics. Integracja i analiza danych - licencja Daniel Waisberg Informatyka Biznes IT

552 Google Analytics dla marketingowców. Wydanie II - licencja Martyna Zastrożna Informatyka Biznes IT

553 Google App Engine. Tworzenie wydajnych aplikacji w Javie - licencja Adriaan de Jonge Informatyka Programowanie

554 Google AdWords. Skuteczna kampania reklamowa w internecie - licencja Anastasia Holdren Informatyka Webmasterstwo

555 Go. Rusz głową! - licencja Jay McGavren Informatyka Programowanie

556 Gotowanie dla geeków. Wydanie II - licencja Jeff Potter Informatyka Digital Lifestyle

557
Grafika w biznesie. Projektowanie elementów tożsamości wizualnej - logotypy, 

wizytówki oraz papier firmowy. Wydanie II - licencja
Anna Benicewicz-Miazga Informatyka Grafika komputerowa

558 Grafika w Internecie - licencja Shelley Powers Informatyka Grafika komputerowa

559 Photoshop w trampkach. Stwórz własny album rodzinny - licencja Agnieszka Korzeniewska Informatyka Grafika komputerowa

560 Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe. Wydanie II - licencja Von Glitschka Informatyka Grafika komputerowa

561 Gray Hat C#. Język C# w kontroli i łamaniu zabezpieczeń - licencja Brandon Perry Informatyka Programowanie



562 Grywalizacja. Mechanika gry na stronach WWW i w aplikacjach mobilnych - licencja
Gabe Zichermann, Christopher 

Cunningham
Informatyka Programowanie mobilne

563 Hadoop. Komplety przewodnik. Analiza i przechowywanie danych - licencja Tom White Informatyka Bazy danych

564
Hakowanie Androida. Kompletny przewodnik XDA Developers po rootowaniu, ROM-ach 

i kompozycjach - licencja

Jason Tyler (Author), Will Verduzco 

(Contributor)
Informatyka Programowanie mobilne

565 Wejdź do świata magii! Twój przewodnik po grze Harry Potter: Wizards Unite - licencja Zosia Danowska, Bartosz Danowski Informatyka Gry

566
Hartowanie Linuksa we wrogich środowiskach sieciowych. Ochrona serwera od TLS po 

Tor - licencja
Kyle Rankin Informatyka Hacking

567
Hello World! Przygoda z programowaniem dla dzieci i absolutnie początkujących. 

Wydanie II - licencja
Warren Sande, Carter Sande Informatyka Programowanie

568 Hello Scratch! Napisz swoją pierwszą grę i ucz się programowania - licencja Melissa Ford, Sadie Ford, Gabriel Ford Informatyka Programowanie

569 Head First Ajax. Edycja polska - licencja Rebecca Riordan Informatyka Webmasterstwo

570 Head First C#. Edycja polska - licencja Andrew Stellman, Jennifer Greene Informatyka Programowanie

571 Head First JavaScript. Edycja polska - licencja Michael Morrison Informatyka Programowanie

572 Head First Object-Oriented Analysis and Design. Edycja polska (Rusz głową!) - licencja
Brett D. McLaughlin, Gary Pollice, 

David West
Informatyka Programowanie

573 Head First PHP & MySQL. Edycja polska - licencja Lynn Beighley, Michael Morrison Informatyka Programowanie

574 Head First Ruby on Rails. Edycja polska - licencja David Griffiths Informatyka Programowanie

575 Head First. Sieci komputerowe. Edycja polska - licencja Al Anderson, Ryan Benedetti Informatyka Sieci komputerowe

576 Head First Servlets & JSP. Edycja polska. Wydanie II (Rusz głową!) - licencja Bryan Basham, Kathy Sierra, Bert Bates Informatyka Programowanie

577 Head First Software Development. Edycja polska - licencja Dan Pilone, Russ Miles Informatyka Programowanie

578 Head First Web Design. Edycja polska - licencja Ethan Watrall, Jeff Siarto Informatyka Webmasterstwo

579 Head Rush Ajax (Rusz głową!) - licencja Brett McLaughlin Informatyka Webmasterstwo

580 HTML5 Canvas. Receptury - licencja Eric Rowell Informatyka Programowanie

581 HTML,CSS i JavaScript dla każdego. Wydanie VII - licencja
Laura Lemay, Rafe Colburn, Jennifer 

Kyrnin
Informatyka Webmasterstwo

582 HTML5 i CSS3. Praktyczne projekty - licencja Włodzimierz Gajda Informatyka Programowanie

583
HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witrynę WWW. Podręcznik Front-End Developera - 

licencja
Jon Duckett Informatyka Webmasterstwo

584 HTML5. Nieoficjalny podręcznik. Wydanie II - licencja Matthew MacDonald Informatyka Programowanie

585 HTML5. Nieoficjalny podręcznik - licencja Matthew MacDonald Informatyka Programowanie

586 HTML5. Programowanie aplikacji - licencja Zachary Kessin Informatyka Programowanie

587 HTML5. Przewodnik encyklopedyczny - licencja Adam Freeman Informatyka Programowanie

588 HTML5. Rusz głową! - licencja Eric Freeman, Elisabeth Robson Informatyka Programowanie

589 HTML5. Strony mobilne - licencja Estelle Weyl Informatyka Programowanie

590 HTML5. Tworzenie gier - licencja Jacob Seidelin Informatyka Programowanie

591 HTML5. Zaawansowane programowanie - licencja
Peter Lubbers, Brian Albers, Frank 

Salim
Informatyka Programowanie

592 HTML5. Podręcznik programisty - licencja Chuck Hudson, Tom Leadbetter Informatyka Programowanie

593 HTML5 i CSS3. Zaawansowane wzorce projektowe - licencja
Michael Bowers, Dionysios Synodinos, 

Victor Sumner
Informatyka Programowanie

594 HTML, XHTML i CSS. Praktyczne projekty. Wydanie II - licencja Włodzimierz Gajda Informatyka Programowanie

595 Hurtownie danych. Od przetwarzania analitycznego do raportowania - licencja Adam Pelikant Informatyka Bazy danych

596 Adobe Illustrator CC. Oficjalny podręcznik. Wydanie II - licencja Brian Wood Informatyka Grafika komputerowa

597 Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podręcznik - licencja Brian Wood Informatyka Grafika komputerowa

598 Adobe Illustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik - licencja Adobe Creative Team Informatyka Grafika komputerowa

599 Imperium aplikacji. Niech technologia pracuje na Twój sukces - licencja Chad Mureta Informatyka Programowanie mobilne

600 Inventor. Podstawy projektowania - licencja Bogdan Noga Informatyka CAD/CAM

601 Interfejs API. Strategia programisty - licencja
Daniel Jacobson, Greg Brail, Dan 

Woods
Informatyka Programowanie

602
Inżynieria niezawodnych baz danych. Projektowanie systemów odpornych na błędy - 

licencja
Laine Campbell, Charity Majors Informatyka Programowanie

603 Adobe InDesign CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik - licencja Adobe Creative Team Informatyka Grafika komputerowa

604 Adobe InDesign CC/CC PL. Oficjalny podręcznik - licencja Kelly Kordes Anton, John Cruise Informatyka Grafika komputerowa

605 Infografiki. Praktyczne zastosowanie w biznesie - licencja Mark Smiciklas Informatyka Grafika komputerowa

606 Inkscape. Podstawowa obsługa programu - licencja Krzysztof Cieśla Informatyka Grafika komputerowa

607 Internet. Kurs. Wydanie III - licencja Maria Sokół Informatyka Podstawy komputera

608 Inżynieria odwrotna w praktyce. Narzędzia i techniki - licencja
Bruce Dang, Alexandre Gazet, Elias 

Bachaalany, Sba
Informatyka Programowanie

609 InsERT nexo: Subiekt, Rachmistrz, Rewizor - licencja Marek Ptak Informatyka Biznes IT

610 Internet. Ilustrowany przewodnik. Wydanie II - licencja Radosław Sokół Informatyka Podstawy komputera

611 Internet. Pierwsza pomoc. Wydanie II - licencja Maria Sokół Informatyka Podstawy komputera

612
Internet rzeczy. Budowa sieci z wykorzystaniem technologii webowych i Raspberry Pi - 

licencja
Dominique Guinard, Vlad Trifa Informatyka Webmasterstwo

613 Internet. Dla seniorów - licencja Bartosz Danowski Informatyka Podstawy komputera

614 Inteligentna sieć. Algorytmy przyszłości. Wydanie II - licencja
Douglas McIlwraith, Haralambos 

Marmanis, Dmitry Ba
Informatyka Programowanie

615 ESB. Magistrala usług korporacyjnych - licencja David Chappell Informatyka Sieci komputerowe

616 Inventor. Pierwsze kroki - licencja
Bogdan Noga, Zbigniew Kosma, Jan 

Parczewski
Informatyka CAD/CAM

617 Interaktywna wizualizacja danych - licencja Scott Murray Informatyka Webmasterstwo

618 Inżynieria oprogramowania. Jak zapewnić jakość tworzonym aplikacjom - licencja
Bogdan Bereza-Jarociński, Bolesław 

Szomański
Informatyka Programowanie

619 iOS 12. Wprowadzenie do programowania w Swifcie. Wydanie V - licencja Matt Neuburg Informatyka Programowanie

620 iOS 5. Podręcznik programisty - licencja Erica Sadun Informatyka Programowanie mobilne

621 iOS 5. Programowanie. Receptury - licencja Vandad Nahavandipoor Informatyka Programowanie mobilne

622 iOS. Tajniki SDK. Biblioteka przydatnych narzędzi - licencja Kyle Richter, Joe Keeley Informatyka Programowanie mobilne

623 J2ME. Praktyczne projekty. Wydanie II - licencja Krzysztof Rychlicki-Kicior Informatyka Programowanie mobilne

624 Java w 21 dni. Wydanie VII - licencja Rogers Cadenhead Informatyka Programowanie

625 JavaFX 9. Tworzenie graficznych interfejsów użytkownika - licencja Urszula Piechota, Jacek Piechota Informatyka Programowanie

626 Jakość oprogramowania. Podręcznik dla profesjonalistów - licencja Michał Sobczak Informatyka Programowanie

627 Jak pozostać anonimowym w sieci - licencja Radosław Sokół Informatyka Hacking

628 Jak stać się lepszym programistą. Przewodnik - licencja Pete Goodliffe Informatyka Programowanie

629
Jak wynagradzać pracowników w start-upach i małych firmach. Wskazówki dla 

przedsiębiorców zarządzających małym zespołem - licencja
Piotr Sedlak Informatyka Start-up

630 Java ME. Tworzenie zaawansowanych aplikacji na smartfony - licencja Ovidiu Iliescu Informatyka Programowanie mobilne

631 Java. Przygotowanie do programowania na platformę Android - licencja Jeff Friesen Informatyka Programowanie

632 Java. Receptury. Wydanie III - licencja Ian F. Darwin Informatyka Programowanie

633 JavaScript. Nieoficjalny podręcznik - licencja David Sawyer McFarland Informatyka Programowanie

634 JavaScript. Programowanie obiektowe - licencja Stoyan Stefanov Informatyka Programowanie

635 JavaScript. Pierwsze starcie - licencja Mariusz Owczarek Informatyka Programowanie



636 JavaScript. Programowanie zaawansowane - licencja Tomasz Comandeer Jakut Informatyka Webmasterstwo

637 JavaScript. Aplikacje dla Windows 8 - licencja Chris Sells, Brandon Satrom, Don Box Informatyka Programowanie

638 JavaScript. Aplikacje WWW - licencja Alex MacCaw Informatyka Programowanie

639 JavaScript. Wzorce - licencja Stoyan Stefanov Informatyka Programowanie

640 Java. Techniki zaawansowane. Wydanie XI - licencja Cay S. Horstmann Informatyka Programowanie

641 Java w 24 godziny. Wydanie VIII - licencja Rogers Cadenhead Informatyka Programowanie

642 Java 8. Leksykon kieszonkowy - licencja Robert Liguori, Patricia Liguori Informatyka Programowanie

643 Java 8. Przewodnik doświadczonego programisty - licencja Cay S. Horstmann Informatyka Programowanie

644 Java 9. Przewodnik doświadczonego programisty. Wydanie II - licencja Cay S. Horstmann Informatyka Programowanie

645 Java. Programowanie funkcyjne - licencja Pierre-Yves Saumont Informatyka Programowanie

646 Java. Praktyczne narzędzia - licencja John Ferguson Smart Informatyka Programowanie

647 Java. Projektowanie aplikacji WWW - licencja Vishal Layka Informatyka Programowanie

648 Java. Zadania z programowania z przykładowymi rozwiązaniami. Wydanie II - licencja Mirosław J. Kubiak Informatyka Programowanie

649 Java. Zadania z programowania z przykładowymi rozwiązaniami - licencja Mirosław J. Kubiak Informatyka Programowanie

650 Java dla bystrzaków. Wydanie VII - licencja Barry A. Burd Informatyka Programowanie

651 Java EE 6. Tworzenie aplikacji w NetBeans 7 - licencja David R. Heffelfinger Informatyka Programowanie

652 Java EE 6. Programowanie aplikacji WWW. Wydanie II - licencja Krzysztof Rychlicki-Kicior Informatyka Programowanie

653 Java EE 6. Programowanie aplikacji WWW - licencja Krzysztof Rychlicki-Kicior Informatyka Programowanie

654 Java EE. Zaawansowane wzorce projektowe - licencja Murat Yener, Alex Theedom Informatyka Programowanie

655 Java. Efektywne programowanie. Wydanie III - licencja Joshua Bloch Informatyka Programowanie

656 Java. Leksykon kieszonkowy. Wydanie II - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

657 Java. Podstawy. Wydanie X - licencja Cay S. Horstmann Informatyka Programowanie

658 Java. Podstawy. Wydanie XI - licencja Cay S. Horstmann Informatyka Programowanie

659 JavaScript. Przewodnik dla absolutnie początkujących - licencja Kirupa Chinnathambi Informatyka Webmasterstwo

660 Java. Podstawy. Wydanie IX - licencja Cay S. Horstmann, Gary Cornell Informatyka Programowanie

661
Java Persistence. Programowanie aplikacji bazodanowych w Hibernate. Wydanie II - 

licencja

Christian Bauer, Gavin King, Gary 

Gregory
Informatyka Programowanie

662 JavaScript dla programistów PHP - licencja Stoyan Stefanov Informatyka Programowanie

663 Java w pigułce. Wydanie VI - licencja Benjamin J Evans, David Flanagan Informatyka Programowanie

664 Java. Rusz głową! Wydanie II - licencja Kathy Sierra, Bert Bates Informatyka Programowanie

665 Java. Techniki zaawansowane. Wydanie IX - licencja Cay S. Horstmann, Gary Cornell Informatyka Programowanie

666 Java. Techniki zaawansowane. Wydanie X - licencja Cay S. Horstmann Informatyka Programowanie

667 Java i XML. Wydanie III - licencja Brett D. McLaughlin, Justin Edelson Informatyka Programowanie

668 Java dla zupełnie początkujących. Owoce programowania. Wydanie VII - licencja Tony Gaddis Informatyka Programowanie

669 JBoss AS 7. Tworzenie aplikacji - licencja Francesco Marchioni Informatyka Programowanie

670 Język C/C++ i obliczenia numeryczne. Krótkie wprowadzenie - licencja Michał Matlak Informatyka Programowanie

671 Wprowadzenie do WPF. Tworzenie aplikacji w WPF przy użyciu XAML i C# - licencja Anna Kempa Informatyka Programowanie

672 Język C. Kompendium wiedzy. Wydanie IV - licencja Stephen G. Kochan Informatyka Programowanie

673
Język C dla mikrokontrolerów AVR. Od podstaw do zaawansowanych aplikacji. Wydanie 

II - licencja
Tomasz Francuz Informatyka Programowanie

674 Język C dla mikrokontrolerów AVR. Od podstaw do zaawansowanych aplikacji - licencja Tomasz Francuz Informatyka Programowanie

675 Język C++. Kompendium wiedzy. Wydanie IV - licencja Bjarne Stroustrup Informatyka Programowanie

676 Język C++. Pierwsze starcie - licencja Zbigniew Koza Informatyka Programowanie

677 Język C++ i przetwarzanie współbieżne w akcji - licencja Anthony Williams Informatyka Programowanie

678 Język C++ i przetwarzanie współbieżne w akcji. Wydanie II - licencja Anthony Williams Informatyka Programowanie

679 Język C. Programowanie dla początkujących. Wydanie III - licencja Greg Perry, Dean Miller Informatyka Programowanie

680 Język C. Szkoła programowania. Wydanie VI - licencja Stephen Prata Informatyka Programowanie

681 Java EE 6. Leksykon kieszonkowy - licencja Arun Gupta Informatyka Programowanie

682 Java EE 6. Zaawansowany przewodnik. Wydanie IV - licencja praca zbiorowa Informatyka Programowanie

683 Java EE 8. Wzorce projektowe i najlepsze praktyki - licencja Rhuan Rocha, Joao Purificacao Informatyka Programowanie

684 Język C# w 7 dni. Solidne podstawy programowania obiektowego - licencja Gaurav Aroraa Informatyka Programowanie

685 Język C++. Owoce programowania. Wydanie IX - licencja Tony Gaddis Informatyka Programowanie

686 Język C. Programowanie mikrokontrolerów i komputerów - licencja Wolfram Donat Informatyka Programowanie

687 Język R. Kompletny zestaw narzędzi dla analityków danych - licencja Hadley Wickham, Garrett Grolemund Informatyka Programowanie

688 Język R. Kompletny zestaw narzędzi dla analityków danych - licencja Hadley Wickham, Garrett Grolemund Informatyka Programowanie

689
Język R. Receptury. Analiza danych, statystyka i przetwarzanie grafiki. Wydanie II - 

licencja
JD Long, Paul Teetor Informatyka Programowanie

690 Język TypeScript. Tajniki kodu. Wydanie II - licencja Nathan Rozentals Informatyka Webmasterstwo

691 Język Go. Poznaj i programuj - licencja
Alan A. A. Donovan, Brian W. 

Kernighan
Informatyka Programowanie

692 Javascript i jQuery. 131 praktycznych skryptów - licencja Witold Wrotek Informatyka Webmasterstwo

693 Język Kotlin na platformie Spring. Programowanie aplikacji internetowych - licencja Milo Vasić Informatyka Webmasterstwo

694
Język inżynierii systemów SysML. Architektura i zastosowania. Profile UML 2.x w 

praktyce - licencja

Stanisław Wrycza, Bartosz 

Marcinkowski
Informatyka Programowanie

695 Joomla! 1.5 od kuchni. Ponad 130 przepisów! - licencja James Kennard Informatyka Webmasterstwo

696 Joomla! 3.x. Praktyczny kurs - licencja Sławomir Pieszczek Informatyka Webmasterstwo

697 Joomla! Budowa i modyfikacja szablonów - licencja Paweł Frankowski Informatyka Webmasterstwo

698 Joomla! 2.5. Praktyczny kurs - licencja Sławomir Pieszczek Informatyka Webmasterstwo

699 Joomla! System zarządzania treścią - licencja Hagen Graf Informatyka Webmasterstwo

700 Joomla! Praktyczne projekty - licencja Witold Wrotek Informatyka Webmasterstwo

701 Joomla! 1.6. Prosty przepis na własną stronę WWW - licencja Marcin Lis Informatyka Webmasterstwo

702 Joomla! Zabezpieczanie witryn - licencja Tom Canavan Informatyka Hacking

703 WordPress i Joomla! Zabezpieczanie i ratowanie stron WWW - licencja Paweł Frankowski Informatyka Webmasterstwo

704 jQuery. Tworzenie animowanych witryn internetowych - licencja Wojciech Majkowski Informatyka Webmasterstwo

705 jQuery. Leksykon kieszonkowy - licencja David Flanagan Informatyka Webmasterstwo

706 jQuery Mobile - licencja Jon Reid Informatyka Webmasterstwo

707 jQuery. Poradnik programisty - licencja Włodzimierz Gajda Informatyka Webmasterstwo

708 jQuery 1.3. Wprowadzenie - licencja
Jonathan Chaffer, Karl Swedberg, John 

Resig
Informatyka Webmasterstwo

709 jQuery w akcji. Wydanie III - licencja
Bear Bibeault, Yehuda Katz, Aurelio De 

Rosa
Informatyka Webmasterstwo

710 jQuery, jQuery UI oraz jQuery Mobile. Receptury - licencja Adriaan de Jonge, Phillip Dutson Informatyka Webmasterstwo

711 jQuery. Rusz głową! - licencja Ryan Benedetti, Ronan Cranley Informatyka Webmasterstwo

712 JavaScript - mocne strony - licencja Douglas Crockford Informatyka Programowanie

713 JavaScript. Praktyczny kurs - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

714 JavaScript. Wprowadzenie - licencja Shelley Powers Informatyka Programowanie

715 JavaScript dla dzieci dla bystrzaków - licencja Chris Minnick, Eva Holland Informatyka Webmasterstwo



716 JavaServer Faces 2.2. Mistrzowskie programowanie - licencja Anghel Leonard Informatyka Programowanie

717 JavaServer Faces i Eclipse Galileo. Tworzenie aplikacji WWW - licencja Andrzej Marciniak Informatyka Programowanie

718
JavaScript i jQuery. Kompletny przewodnik dla programistów interaktywnych aplikacji 

internetowych w Visual Studio - licencja
Dawid Borycki Informatyka Webmasterstwo

719 JavaScript i jQuery. Nieoficjalny podręcznik. Wydanie III - licencja David Sawyer McFarland Informatyka Webmasterstwo

720 JavaScript i jQuery. Nieoficjalny podręcznik - licencja David Sawyer McFarland Informatyka Webmasterstwo

721
JavaScript w praktyce. Stwórz twitterowego bota, system sygnalizacyjny LED i inne 

projekty z użyciem Node.js i Raspberry Pi - licencja
Lynn Beighley Informatyka Webmasterstwo

722 Język SQL. Przyjazny podręcznik. Wydanie II - licencja Larry Rockoff Informatyka Bazy danych

723 JavaScript i jQuery. Interaktywne strony WWW dla każdego - licencja Jon Duckett Informatyka Webmasterstwo

724
JavaScript i jQuery. Interaktywne strony WWW dla każdego. Podręcznik Front-End 

Developera - licencja
Jon Duckett Informatyka Webmasterstwo

725
JavaScript i wzorce projektowe. Programowanie dla zaawansowanych. Wydanie II - 

licencja
Simon Timms Informatyka Webmasterstwo

726 Kali Linux. Audyt bezpieczeństwa sieci Wi-Fi dla każdego. Wydanie II - licencja
Vivek Ramachandran, Cameron 

Buchanan
Informatyka Hacking

727 Kali Linux. Testy penetracyjne. Wydanie II - licencja Juned Ahmed Ansari Informatyka Hacking

728 Kali Linux. Testy penetracyjne - licencja Joseph Muniz, Aamir Lakhani Informatyka Hacking

729
Kali Linux. Testy penetracyjne i bezpieczeństwo sieci dla zaawansowanych. Wydanie II - 

licencja
Vijay Kumar Velu Informatyka Hacking

730 Kali Linux. Testy penetracyjne. Wydanie III - licencja
Gilberto Najera-Gutierrez, Juned 

Ahmed Ansari
Informatyka Hacking

731 Kali Linux. Testy bezpieczeństwa, testy penetracyjne i etyczne hakowanie - licencja Ric Messier Informatyka Hacking

732 Kanban - licencja Marcus Hammarberg, Joakim Sunden Informatyka Biznes IT

733 CSS. Kaskadowe arkusze stylów. Przewodnik encyklopedyczny. Wydanie III  - licencja Eric Meyer Informatyka Webmasterstwo

734 CSS. Kaskadowe arkusze stylów. Przewodnik encyklopedyczny. Wydanie IV - licencja Eric A. Meyer, Estelle Weyl Informatyka Webmasterstwo

735
Kompendium DTP. Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Acrobat w praktyce. 

Wydanie III - licencja
Paweł Zakrzewski Informatyka Grafika komputerowa

736 Klatka po klatce. Poznaj tajniki edycji, konwersji i naprawy plików wideo - licencja Jacek Janusz Informatyka Digital Lifestyle

737
Klastry pracy awaryjnej w środowisku Windows. Instalacja, konfiguracja i zarządzanie - 

licencja
Andrzej Szeląg Informatyka Systemy operacyjne

738 Kod doskonały. Jak tworzyć oprogramowanie pozbawione błędów. Wydanie II - licencja Steve McConnell Informatyka Programowanie

739
Kody QR zabijają małe kotki! Jak zrazić klientów, zniechęcić pracowników i podkopać 

fundamenty swojego biznesu - licencja
Scott Stratten, Alison Kramer Informatyka Biznes IT

740
Korporacyjne jezioro danych. Wykorzystaj potencjał big data w swojej organizacji - 

licencja
Alex Gorelik Informatyka Bazy danych

741 Komputer. Rozwiązywanie problemów dla seniorów - licencja Bartosz Danowski Informatyka Podstawy komputera

742 Korpostartup. Efektywna współpraca korporacji ze startupami - licencja Wojciech Drewczyński Informatyka Start-up

743 Komputer PC. Podstawy obsługi. Dla seniorów - licencja Łukasz Suma Informatyka Podstawy komputera

744 Kotlin w akcji - licencja Dmitry Jemerov, Svetlana Isakova Informatyka Programowanie

745 Kotlin. Rusz głową! - licencja Dawn Griffiths, David Griffiths Informatyka Programowanie

746 Kontrola wersji z systemem Git. Narzędzia i techniki programistów. Wydanie II - licencja Jon Loeliger, Matthew McCullough Informatyka Programowanie

747 Kubernetes. Tworzenie niezawodnych systemów rozproszonych - licencja
Kelsey Hightower, Brendan Burns, Joe 

Beda
Informatyka Hardware

748 Kubernetes. Tworzenie natywnych aplikacji działających w chmurze - licencja Michael Hausenblas, Stefan Schimanski Informatyka Programowanie

749
Kubernetes. Wzorce projektowe. Komponenty wielokrotnego użycia do projektowania 

natywnych aplikacji chmurowych - licencja
Bilgin Ibryam,  Roland Hu Informatyka Programowanie

750 Gantry. Tworzenie szablonów dla Joomla! - licencja Sławomir Pieszczek Informatyka Webmasterstwo

751
Kuloodporne strony internetowe. Jak poprawić elastyczność z wykorzystaniem XHTML-a 

i CSS. Wydanie III - licencja
Dan Cederholm Informatyka Programowanie

752 Łamanie i zabezpieczanie aplikacji w systemie iOS - licencja Jonathan Zdziarski Informatyka Programowanie mobilne

753 Laptopy. Dla seniorów - licencja Bartosz Danowski Informatyka Podstawy komputera

754 Laravel. Tworzenie aplikacji. Receptury - licencja Terry Matula Informatyka Programowanie

755 Laravel 4. Podstawy tworzenia aplikacji w PHP - licencja Raphal Saunier Informatyka Programowanie

756 Laravel. Wstęp do programowania aplikacji internetowych - licencja Paweł Kamiński Informatyka Webmasterstwo

757 Large-Scale Scrum. Zwinne zarządzanie dużym projektem z LeSS - licencja Craig Larman, Bas Vodde Informatyka Programowanie

758
Laura Ipsum. Niezwykła wędrówka po Userlandii - przedziwnej krainie informatyki - 

licencja
Carlos Bueno Informatyka Programowanie

759 Lean dla bystrzaków. Wydanie II - licencja Natalie J. Sayer, Bruce Williams Informatyka Biznes IT

760
Lean Customer Development. Twórz produkty, po które klienci będą ustawiać się w 

kolejkach - licencja
Cindy Alvarez Informatyka Start-up

761 LEGO Mindstorms EV3. Podstawy programowania. Ćwiczenia z rozwiązaniami - licencja Henryk Brandys Informatyka Elektronika

762
LEGO. Księga przygód. Wydanie II. Kosmiczne podróże, piraci, smoki i jeszcze więcej! - 

licencja
Megan H. Rothrock Informatyka Elektronika

763 Legendarny osobomiesiąc. Opowieści o inżynierii oprogramowania. Wydanie II - licencja Frederick P. Brooks Jr. Informatyka Biznes IT

764 Lekcje typografii. Przykłady i ćwiczenia dla projektantów - licencja Jim Krause Informatyka DTP

765 Lean management po polsku. O dobrych i złych praktykach - licencja Tomasz Król Informatyka Biznes IT

766 Less. Podstawy programowania - licencja Bass Jobsen Informatyka Webmasterstwo

767
Lean UX dla zespołów Agile. Projektowane doskonałych wrażeń użytkownika. Wydanie II 

- licencja
Jeff Gothelf, Josh Seiden Informatyka Webmasterstwo

768 Lifehacker. Jak żyć i pracować z głową. Wydanie III - licencja Adam Pash, Gina Trapani Informatyka Digital Lifestyle

769 Linux. Komendy i polecenia. Wydanie III - licencja Łukasz Sosna Informatyka Systemy operacyjne

770 Linux. Komendy i polecenia. Wydanie IV rozszerzone - licencja Łukasz Sosna Informatyka Systemy operacyjne

771 Linux. Komendy i polecenia. Wydanie V - licencja Łukasz Sosna Informatyka Systemy operacyjne

772 Linux. Leksykon kieszonkowy. Wydanie II - licencja Daniel J. Barrett Informatyka Systemy operacyjne

773 Linux. Leksykon kieszonkowy. Wydanie III - licencja Daniel J. Barrett Informatyka Systemy operacyjne

774 Linux Mint. Podstawy - licencja Jay LaCroix Informatyka Systemy operacyjne

775 Linux. Programowanie systemowe. Wydanie II - licencja Robert Love Informatyka Programowanie

776 Linux. Programowanie systemowe - licencja Robert Love Informatyka Programowanie

777 Linux. Jak dostroić bestię do swoich potrzeb? - licencja Paweł Krugiołka Informatyka Systemy operacyjne

778 Linux. Programowanie w powłoce. Praktyczny przewodnik. Wydanie III - licencja Mark G. Sobell Informatyka Systemy operacyjne

779 Linux. Profesjonalne administrowanie systemem. Wydanie II - licencja
Dennis Matotek, James Turnbull, Peter 

Lieverdink
Informatyka Systemy operacyjne

780 Linux Server. Bezpieczeństwo i ochrona sieci - licencja Chris Binnie Informatyka Systemy operacyjne

781 Lego Mindstorms EV3. Programowanie robotów - licencja Wiesław Rychlicki Informatyka Elektronika

782 Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypów. Nowa odsłona - licencja David Airey Informatyka DTP



783 Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypów. Nowa odsłona - licencja David Airey Informatyka Grafika komputerowa

784
Od matematyki do programowania. Wszystko, co każdy programista wiedzieć powinien - 

licencja
Wiesław Rychlicki Informatyka Programowanie

785 Mac OS X Snow Leopard. Ilustrowany przewodnik - licencja Łukasz Suma Informatyka Systemy operacyjne

786 MacPodręcznik. Edycja OS X Yosemite - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Systemy operacyjne

787 Mac OS X Leopard PL. Leksykon kieszonkowy - licencja Chuck Toporek Informatyka Systemy operacyjne

788 Magento. Przewodnik dla programistów PHP - licencja Allan MacGregor Informatyka Programowanie

789 Magia słów. Jak pisać teksty, które porwą tłumy. Wydanie 2 rozszerzone - licencja Joanna Wrycza-Bekier Informatyka Webmasterstwo

790 Magia słów. Jak pisać teksty, które porwą tłumy - licencja Joanna Wrycza-Bekier Informatyka Webmasterstwo

791
Beyond Bullet Points. Magia ukryta w Microsoft PowerPoint. Oczaruj słuchaczy i porwij 

ich do działania. Wydanie III - licencja
Cliff Atkinson Informatyka Aplikacje biurowe

792 Mambo. Tworzenie wydajnych serwisów internetowych - licencja Tobias Hauser, Christian Wenz Informatyka Webmasterstwo

793 Mapowanie historyjek użytkownika. Przepis na produkt idealny - licencja Jeff Patton Informatyka Programowanie

794
Mapowanie wrażeń. Kreowanie wartości przy pomocy ścieżek klienta, schematów usług 

i diagramów - licencja
Jim Kalbach Informatyka Webmasterstwo

795 Matematyka dla programistów JavaScript - licencja Jacek Piechota Informatyka Webmasterstwo

796 3ds max 2010. Animacja 3D od podstaw. Szkoła efektu - licencja Joanna Pasek Informatyka Grafika komputerowa

797 3ds max 9. Animacja 3D od podstaw - licencja Joanna Pasek Informatyka Grafika komputerowa

798 Maya 2011. Wprowadzenie - licencja Dariush Derakhshani Informatyka Grafika komputerowa

799 Mistrz czystego kodu. Kodeks postępowania profesjonalnych programistów - licencja Robert C. Martin Informatyka Programowanie

800 Metoda Lean Analytics. Zbuduj sukces startupu w oparciu o analizę danych - licencja Alistair Croll, Benjamin Yoskovitz Informatyka Biznes IT

801 Metoda Lean Enterprise. W poszukiwaniu innowacji - licencja
Jez Humble, Joanne Molesky, Barry 

OReilly
Informatyka Start-up

802
Metoda Lean Product. Jak być innowacyjnym dzięki wykorzystaniu minimalnej 

koniecznej funkcjonalności i informacji zwrotnej od klientów - licencja
Dan Olsen Informatyka Start-up

803
Metoda Running Lean. Iteracja od planu A do planu, który da Ci sukces. Wydanie II - 

licencja
Ash Maurya Informatyka Start-up

804 Metasploit. Receptury pentestera. Wydanie II - licencja Monika Agarwal, Abhinav Singh Informatyka Hacking

805 Mistrz analizy danych. Od danych do wiedzy - licencja John W. Foreman Informatyka Biznes IT

806 Mistrz analizy danych. Od danych do wiedzy - licencja John W. Foreman Informatyka Programowanie

807 Mikrousługi w Javie. Poradnik eksperta - licencja Sourabh Sharma Informatyka Programowanie

808 Mikrokontrolery AVR i ARM. Sterowanie wyświetlaczami LCD - licencja Tomasz Francuz Informatyka Elektronika

809 Minecraft. Modyfikacje dla młodych bystrzaków - licencja
Sarah Guthals, Stephen Foster, Lindsey 

Handley
Informatyka Gry

810 Minecraft. Crafting, czary i świetna zabawa. Wydanie II - licencja Bartosz Danowski, Jakub Danowski Informatyka Gry

811 Minecraft. Crafting, czary i świetna zabawa - licencja Bartosz Danowski, Jakub Danowski Informatyka Digital Lifestyle

812 Minecraft. Kompendium gracza - licencja Stephen O Informatyka Gry

813 Minecraft. Kreatywna nauka i zabawa - licencja
Katarzyna Czekaj-Kotynia, Bartosz 

Danowski
Informatyka Gry

814 Minecraft. Strategie dla zaawansowanych graczy - licencja Stephen O Informatyka Gry

815 Minecraft. Memy - licencja Człowiek Sześcian Informatyka Gry

816 Minecraft. Tablice craftingu, alchemii i metalurgii - licencja Jakub Danowski, Bartosz Danowski Informatyka Digital Lifestyle

817 Minecraft. Zostań cyfrowym inżynierem - licencja James Floyd Kelly Informatyka Gry

818 Minikomputer Onion Omega 2. Internet rzeczy i inne zastosowania - licencja Wolfram Donat Informatyka Programowanie

819 Mikrokontrolery PIC w praktycznych zastosowaniach - licencja Paweł Borkowski Informatyka Elektronika

820 Microsoft SharePoint 2013 PL. Architektura i skuteczne rozwiązania - licencja
Shannon Bray, Miguel Wood, Patrick 

Curran
Informatyka Aplikacje biurowe

821 Mistrzowski JavaScript. Programowanie zorientowane obiektowo - licencja Andrea Chiarelli Informatyka Webmasterstwo

822 Mistrz PHP. Pisz nowoczesny kod - licencja
Davey Shafik, Lorna Mitchell, Matthew 

Turland
Informatyka Programowanie

823 Mistrzowski SQL. 61 technik pisania wydajnego kodu SQL - licencja
John L. Viescas, Douglas J. Steele, Ben 

G. Clothie
Informatyka Bazy danych

824 Młodzi giganci programowania. Scratch - licencja
Radosław Kulesza, Sebastian Langa, 

Dawid Leśniak
Informatyka Gry

825 Młody mistrz programowania. Języki Baltie i Scratch dla dzieci - licencja Agnieszka Borkowska, Paweł Borkowski Informatyka Programowanie

826 Młody mistrz programowania. Języki Baltie i Scratch dla dzieci - licencja Agnieszka Borkowska, Paweł Borkowski Informatyka Programowanie

827 Monitoring i bezpieczeństwo sieci - licencja Chris Fry, Martin Nystrom Informatyka Hacking

828 Mobile Web. Rusz głową! - licencja Lyza Danger Gardner, Jason Grigsby Informatyka Programowanie mobilne

829 Modularny JavaScript dla zaawansowanych - licencja Nicolas Bevacqua Informatyka Webmasterstwo

830 Tworzenie gier komputerowych. Kompendium producenta - licencja Rafał Nowocień Informatyka Gry

831 MongoDB w akcji - licencja
Kyle Banker, Peter Bakkum, Shaun 

Verch, Doug Garre
Informatyka Bazy danych

832 Monitorowanie otoczenia z Arduino - licencja Emily Gertz, Patrick Di Justo Informatyka Elektronika

833 Montaż komputera PC. Ilustrowany przewodnik. Wydanie II - licencja Adam Chabiński, Bartosz Danowski Informatyka Hardware

834 Moodle. Stwórz własny serwis e-learningowy - licencja Waldemar Howil Informatyka Webmasterstwo

835
Moodle dla nauczycieli i trenerów. Zaplanuj, stwórz i rozwijaj platformę e-learningową. 

Wydanie II rozszerzone - licencja
Piotr Brzózka Informatyka Webmasterstwo

836
Moodle dla nauczycieli i trenerów. Zaplanuj, stwórz i rozwijaj platformę e-learningową - 

licencja
Piotr Brzózka Informatyka Webmasterstwo

837 Mobile Web Development. Smashing Magazine - licencja G. Avola, Jon Raasch Informatyka Programowanie

838 Modelowanie wnętrz w 3D z wykorzystaniem bezpłatnych narzędzi  - licencja Joanna Pasek Informatyka Grafika komputerowa

839 Microsoft Project 2007 PL. Nieoficjalny podręcznik - licencja Bonnie Biafore Informatyka Biznes IT

840 Mroczne odmęty phishingu. Nie daj się złowić! - licencja
Christopher Hadnagy, Michele Fincher, 

Robin Dreeke
Informatyka Hacking

841 MS Project 2007 i MS Project Server 2007. Efektywne zarządzanie projektami - licencja Sebastian Wilczewski Informatyka Biznes IT

842 MySQL. Leksykon kieszonkowy. Wydanie II - licencja George Reese Informatyka Programowanie

843 MySQL. Mechanizmy wewnętrzne bazy danych - licencja Sasha Pachev Informatyka Programowanie

844 Myśl w języku Python! Nauka programowania. Wydanie II - licencja Allen B. Downey Informatyka Programowanie

845 Myślenie obiektowe w programowaniu. Wydanie IV - licencja Matt Weisfeld Informatyka Programowanie

846 Myślenie obiektowe w programowaniu. Wydanie V - licencja Matt Weisfeld Informatyka Programowanie

847 Myśl w języku Java! Nauka programowania - licencja Allen B. Downey, Chris Mayfield Informatyka Programowanie

848 MySQL. Vademecum profesjonalisty. Wydanie V - licencja Paul DuBois Informatyka Programowanie

849
Najlepsze narzędzia w systemie Linux. Wykorzystaj ponad 70 receptur i programuj 

szybko i skutecznie - licencja
James Kent Lewis Informatyka Systemy operacyjne

850 Nauka robotyki z językiem Python - licencja Lentin Joseph Informatyka Programowanie

851 Podręcznik frontendowca. The Big Nerd Ranch Guide - licencja Chris Aquino, Todd Gandee Informatyka Webmasterstwo

852 Nauka programowania. Rusz głową! - licencja Eric Freeman Informatyka Programowanie

853 Programuj z .NET. Praktyka ponad teorią - licencja Paweł Dróżdż Informatyka Programowanie



854
Nie każ mi myśleć! O życiowym podejściu do funkcjonalności stron internetowych. 

Wydanie II - licencja
Steve Krug Informatyka Webmasterstwo

855
Nie każ mi myśleć! O życiowym podejściu do funkcjonalności stron internetowych. 

Wydanie III - licencja
Steve Krug Informatyka Webmasterstwo

856
Niezawodne zasady web designu. Projektowanie spektakularnych witryn internetowych. 

Wydanie III - licencja
Jason Beaird, James George Informatyka Grafika komputerowa

857
Niezawodne zasady web designu. Projektowanie spektakularnych witryn internetowych. 

Wydanie II - licencja
Jason Beaird Informatyka Webmasterstwo

858 Nowoczesne API. Ewoluujące aplikacje sieciowe w technologii ASP.NET - licencja
Glenn Block, Pablo Cibraro, Pedro Felix, 

Howard Di
Informatyka Webmasterstwo

859 Nowoczesne aplikacje internetowe. MongoDB, Express, AngularJS, Node.js - licencja Jeff Dickey Informatyka Webmasterstwo

860 Node.js w akcji - licencja
Mike Cantelon, Marc Harter, TJ 

Holowaychuk, Nathan
Informatyka Programowanie

861 Node.js, MongoDB, AngularJS. Kompendium wiedzy - licencja Brad Dayley Informatyka Programowanie

862 Node.js. Projektowanie, wdrażanie i utrzymywanie aplikacji - licencja Sandro Pasquali Informatyka Webmasterstwo

863 Node.js w praktyce. Tworzenie skalowalnych aplikacji sieciowych - licencja Azat Mardan Informatyka Webmasterstwo

864
Nowoczesny e-mail marketing. Uniwersalny, responsywny i skuteczny mailing w HTML-

u - licencja
Jason Rodriguez Informatyka Bazy danych

865 Nowoczesny język JavaScript - licencja Larry Ullman Informatyka Programowanie

866
Nowoczesny JavaScript. Poznaj ES6 i praktyczne zastosowania nowych rozwiązań - 

licencja
Nicolas Bevacqua Informatyka Webmasterstwo

867
Nowoczesne projektowanie modeli biznesowych. Narzędzia, kompetencje, mentalność i 

innowacje, które zapewnią firmie sukces - licencja
spis autorów w uwagach dodatkowych Informatyka Biznes IT

868 Nowoczesne receptury w Javie. Proste rozwiązania trudnych problemów - licencja Ken Kousen Informatyka Programowanie

869 NoSQL. Kompendium wiedzy - licencja Pramod J. Sadalage, Martin Fowler Informatyka Bazy danych

870 NoSQL, NewSQL i BigData. Bazy danych następnej generacji - licencja Guy Harrison Informatyka Bazy danych

871 NoSQL. Przyjazny przewodnik - licencja Dan Sullivan Informatyka Bazy danych

872 Nowoczesny C++.  Zbiór praktycznych zadań dla przyszłych ekspertów - licencja Marius Bancila Informatyka Programowanie

873 Nowe usługi 2.0. Przewodnik po analizie zbiorów danych - licencja Toby Segaran Informatyka Webmasterstwo

874 Objective-C. Vademecum profesjonalisty. Wydanie III - licencja Stephen G. Kochan Informatyka Programowanie mobilne

875 Objective-C. Podstawy - licencja
Christopher Fairbairn, Collin 

Ruffenach, Johannes 
Informatyka Programowanie

876 Opus magnum C++11. Programowanie w języku C++ (komplet) - licencja Jerzy Grębosz Informatyka Programowanie

877 Od inżyniera do menedżera. Tajniki lidera zespołów technicznych - licencja Camille Fournier Informatyka Biznes IT

878 Od pomysłu do przemysłu. Projekty IT w praktyce - licencja Adam Koszlajda Informatyka Webmasterstwo

879 Archiwizacja i odzyskiwanie danych - licencja W. Curtis Preston Informatyka Hacking

880 MS Office 2010 PL w biurze i nie tylko - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Aplikacje biurowe

881 MS Office 2013/365 PL w biurze i nie tylko - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Aplikacje biurowe

882 MS Office 2016 PL w biurze i nie tylko - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Aplikacje biurowe

883 Office 2016 PL. Kurs - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

884 Office 2019 PL. Kurs - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

885 Microsoft Office 2013. Praktyczne programowanie makr i dodatków - licencja Dawid Borycki Informatyka Aplikacje biurowe

886 Office 2007 PL. Nieoficjalny podręcznik - licencja
Chris Grover, Matthew MacDonald, E. 

Moore
Informatyka Aplikacje biurowe

887 Król biurowej klasy średniej - licencja Maciej Mazurek Informatyka Grafika komputerowa

888 Książka o fotografowaniu. Wydanie IV zmienione - licencja Andrzej A. Mroczek Informatyka Fotografia cyfrowa

889 Okablowanie strukturalne sieci. Teoria i praktyka. Wydanie II - licencja Rafał Pawlak Informatyka Sieci komputerowe

890 Okablowanie strukturalne sieci. Teoria i praktyka. Wydanie III - licencja Rafał Pawlak Informatyka Sieci komputerowe

891 Oko w oko z Adobe Photoshop CS4/CS4 PL - licencja Deke McClelland Informatyka Grafika komputerowa

892 Opus magnum C++. Misja w nadprzestrzeń C++14/17. Tom 4 - licencja Jerzy Grębosz Informatyka Programowanie

893
OpenCV 3. Komputerowe rozpoznawanie obrazu w C++ przy użyciu biblioteki OpenCV - 

licencja
Adrian Kaehler, Gary Bradski Informatyka Programowanie

894 OpenGL. Receptury dla programisty - licencja Muhammad Mobeen Movania Informatyka Programowanie

895 OpenGL. Księga eksperta. Wydanie VII - licencja
Graham Sellers, Richard S. Wright Jr., 

Nicholas Ha
Informatyka Gry

896 OpenGL. Podstawy programowania grafiki 3D - licencja Janusz Ganczarski Informatyka Grafika komputerowa

897 Oprogramowanie łatwe w utrzymaniu. Pisz kod podatny na przyszłe zmiany - licencja Joost Visser Informatyka Programowanie

898 Wydajne witryny internetowe. Przyspieszanie działania serwisów WWW - licencja Steve Souders Informatyka Webmasterstwo

899
Optymalizacja serwisów internetowych. Tajniki szybkości, skuteczności i wyszukiwarek - 

licencja
Andrew B. King Informatyka Webmasterstwo

900
Oprogramowanie szyte na miarę. Jak rozmawiać z klientem, który nie wie, czego chce. 

Wydanie II rozszerzone - licencja
Michał Bartyzel Informatyka Biznes IT

901
Oprogramowanie szyte na miarę. Jak rozmawiać z klientem, który nie wie, czego chce - 

licencja
Michał Bartyzel Informatyka Biznes IT

902 Optymalizacja wydajności aplikacji na Android - licencja Herv Guihot Informatyka Programowanie mobilne

903 Oracle Database 12c. Problemy i rozwiązania - licencja Sam Alapati, Darl Kuhn, Bill Padfield Informatyka Programowanie

904 Oracle PL/SQL w mgnieniu oka - licencja Ben Forta Informatyka Bazy danych

905 osCommerce. Tworzenie sklepów internetowych. Wydanie dla początkujących - licencja David Mercer Informatyka Webmasterstwo

906
osCommerce. Tworzenie sklepów internetowych. Wydanie dla zaawansowanych - 

licencja
David Mercer Informatyka Webmasterstwo

907 Outlook 2007 PL. Zarządzanie czasem i informacjami - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

908
Praktyczna analiza pakietów. Wykorzystanie narzędzia Wireshark do rozwiązywania 

problemów związanych z siecią. Wydanie III - licencja
Chris Sanders Informatyka Hacking

909 Programowanie. Teoria i praktyka z wykorzystaniem C++. Wydanie III - licencja Bjarne Stroustrup Informatyka Programowanie

910 Photoshop CS3 PL. Multimedialny trener - licencja Jennifer Smith, AGI Creative Team Informatyka Grafika komputerowa

911 Photoshop CS5 PL. Ilustrowany przewodnik - licencja Anna Owczarz-Dadan Informatyka Grafika komputerowa

912 Photoshop CS6/CS6 PL. Nieoficjalny podręcznik - licencja Lesa Snider Informatyka Grafika komputerowa

913 Adobe Photoshop CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik - licencja Adobe Creative Team Informatyka Grafika komputerowa

914
Programowanie w C. Sprytne podejście do trudnych zagadnień, których wolałbyś unikać 

(takich jak język C) - licencja
Zed A. Shaw Informatyka Programowanie

915 PEAR. Programowanie w PHP - licencja
Stephan Schmidt, Stoyan Stefanov, 

Carsten Lucke, A
Informatyka Programowanie

916 Perl. Mistrzostwo w programowaniu - licencja Brian d foy Informatyka Programowanie

917 Programowanie funkcyjne. Krok po kroku - licencja Joshua Backfield Informatyka Programowanie

918 PHP 5. Leksykon kieszonkowy - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

919 PHP 5. Praktyczny kurs. Wydanie II - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

920 Adobe Photoshop CC. Oficjalny podręcznik. Wydanie II - licencja Andrew Faulkner, Conrad Chavez Informatyka Grafika komputerowa

921 Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podręcznik - licencja Andrew Faulkner, Conrad Chavez Informatyka Grafika komputerowa

922 Photoshop Elements 10. Perfekcyjna edycja zdjęć ze Scottem Kelbym - licencja Matt Kloskowski, Scott Kelby Informatyka Grafika komputerowa

923 PHP i jQuery. Receptury - licencja Vijay Joshi Informatyka Webmasterstwo

924 PHP i jQuery. Techniki zaawansowane. Wydanie II - licencja Keith Wald, Jason Lengstorf Informatyka Webmasterstwo



925 Adobe Photoshop Lightroom 4. Podręcznik dla fotografów - licencja Martin Evening Informatyka Grafika komputerowa

926 Photoshop. Maskowanie i komponowanie. Wydanie II - licencja
Katrin Eismann, Sean Duggan, James 

Porto
Informatyka Grafika komputerowa

927 PHP i MySQL. Dla każdego. Wydanie II - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

928 PHP i MySQL. Dla każdego. Wydanie III - licencja Marcin Lis Informatyka Bazy danych

929 PHP i MySQL. Od nowicjusza do wojownika ninja - licencja Kevin Yank Informatyka Programowanie

930 PHP i MySQL. Od podstaw. Wydanie IV - licencja W. Jason Gilmore Informatyka Programowanie

931 PHP i MySQL. Rozmówki - licencja Christian Wenz Informatyka Programowanie

932 PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty. Wydanie V - licencja Luke Welling, Laura Thomson Informatyka Bazy danych

933 PHP i MySQL. Wprowadzenie. Wydanie II - licencja Michele Davis, Jon Phillips Informatyka Programowanie

934 PHP i MySQL. Witryna WWW oparta na bazie danych. Wydanie IV - licencja Kevin Yank Informatyka Programowanie

935 PHP, MySQL i JavaScript. Wprowadzenie. Wydanie IV - licencja Robin Nixon Informatyka Webmasterstwo

936 PHP, MySQL i JavaScript. Wprowadzenie. Wydanie V - licencja Robin Nixon Informatyka Webmasterstwo

937 PHP i MySQL. Dynamiczne strony WWW. Szybki start. Wydanie V - licencja Larry Ullman Informatyka Bazy danych

938 PHP-Nuke. Tworzenie witryn WWW - licencja Douglas Paterson Informatyka Programowanie

939 Photoshop CS5 PL. Pierwsza pomoc - licencja Anna Owczarz-Dadan Informatyka Grafika komputerowa

940 Photoshop. Od pomysłu do projektu - licencja Tomasz Gądek Informatyka Grafika komputerowa

941 Photoshop. Pikantne efekty specjalne - licencja Corey Barker Informatyka Grafika komputerowa

942
PHP i Oracle. Tworzenie aplikacji webowych: od przetwarzania danych po Ajaksa - 

licencja
Yuli  Vasiliev Informatyka Programowanie

943 Photoshop. Twoje projekty krok po kroku - licencja Tomasz Gądek Informatyka Grafika komputerowa

944 PHP5. Bezpieczne programowanie. Leksykon kieszonkowy - licencja Jacek Ross Informatyka Programowanie

945 PHP 5. Narzędzia dla ekspertów - licencja Dirk Merkel Informatyka Programowanie

946 PHP5. Praktyczny kurs - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

947 PHP 7. Algorytmy i struktury danych - licencja Mizanur Rahman Informatyka Webmasterstwo

948 PHP7. Praktyczny kurs - licencja Marcin Lis Informatyka Webmasterstwo

949 PHP7 i SQL. Programowanie dla początkujących w 40 lekcjach - licencja Mariusz Duka Informatyka Bazy danych

950 PHP. Obiekty, wzorce, narzędzia. Wydanie IV - licencja Matt Zandstra Informatyka Programowanie

951 PHP. Obiekty, wzorce, narzędzia. Wydanie V - licencja Matt Zandstra Informatyka Webmasterstwo

952 PHP. Praktyczne projekty - licencja Włodzimierz Gajda Informatyka Programowanie

953 PHP. Receptury. Wydanie II - licencja Adam Trachtenberg, David Sklar Informatyka Programowanie

954 Photoshop. Podręcznik użytkownika Lightrooma. Wydanie II - licencja Scott Kelby Informatyka Grafika komputerowa

955 PHP Web 2.0. Tworzenie aplikacji typu mashup - licencja Shu-Wai Chow Informatyka Programowanie

956 PHP. Wzorce projektowe - licencja William Sanders Informatyka Programowanie

957 PHP. Zaawansowane programowanie - licencja
Peter MacIntyre, Brian Danchilla, 

Mladen Gogala
Informatyka Programowanie

958 PHP i HTML. Tworzenie dynamicznych stron WWW - licencja Jacek Ross Informatyka Programowanie

959 Piramidy, szyszki i inne konstrukcje algorytmiczne - licencja Maciej Sysło Informatyka Programowanie

960 Podręcznik jQuery. Interaktywne interfejsy internetowe. Smashing Magazine - licencja Jake Rutter Informatyka Webmasterstwo

961 Praktyczny kurs Java. Wydanie III - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

962 Java. Praktyczny kurs. Wydanie IV - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

963
Projektowanie oprogramowania dla zupełnie początkujących. Owoce programowania. 

Wydanie IV - licencja
Tony Gaddis Informatyka Programowanie

964
Projektowanie oprogramowania dla zupełnie początkujących. Owoce programowania. 

Wydanie V - licencja
Tony Gaddis Informatyka Webmasterstwo

965 Praktyczny kurs SQL - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Programowanie

966 Praktyczny kurs SQL. Wydanie II - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Programowanie

967 Praktyczny kurs SQL. Wydanie III - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Programowanie

968 Pierwsze kroki z SQL. Praktyczne podejście dla początkujących - licencja Thomas Nield Informatyka Bazy danych

969 Platforma Android. Nowe wyzwania - licencja Erik Hellman Informatyka Programowanie mobilne

970 Platforma Windows Azure - licencja Tejaswi Redkar, Tony Guidici Informatyka Programowanie

971 Adobe Photoshop Lightroom Classic CC. Podręcznik dla fotografów - licencja Martin Evening Informatyka Grafika komputerowa

972 Płytki drukowane (PCB). Nauka i projekty od podstaw - licencja Shawn Wallace Informatyka Hardware

973 PMO. Praktyka zarządzania projektami i portfelem projektów w organizacji - licencja Seweryn Spałek, Maciej Bodych Informatyka Biznes IT

974
Projektowanie nowoczesnych aplikacji sieciowych z użyciem AngularJS i Bootstrapa - 

licencja
Stephen Radford Informatyka Webmasterstwo

975 Platforma Node.js. Przewodnik webdevelopera. Wydanie III - licencja David Herron Informatyka Webmasterstwo

976
Projektowanie architektoniczne. Wprowadzenie do zawodu architekta. Wydanie II - 

licencja
Tomasz Malec Informatyka CAD/CAM

977 Projektowanie architektoniczne. Wprowadzenie do zawodu architekta - licencja Tomasz Malec Informatyka CAD/CAM

978 Podstawy obsługi komputera. Ilustrowany przewodnik. Wydanie III - licencja Maria Sokół Informatyka Podstawy komputera

979 Podstawy obsługi komputera. Pierwsza pomoc. Wydanie II - licencja Krzysztof Rychlicki-Kicior Informatyka Podstawy komputera

980
Podręcznik freelancera. Tajniki sukcesu niezależnego projektanta stron WWW. 

Smashing Magazine - licencja
Smashing Magazine Informatyka Webmasterstwo

981 JavaScript. Tworzenie nowoczesnych aplikacji webowych - licencja Tomasz Sochacki Informatyka Webmasterstwo

982 Podstawy programowania dla młodych bystrzaków - licencja Chris Minnick, Eva Holland Informatyka Programowanie

983 Podręcznik Node.js. Smashing Magazine - licencja Guillermo Rauch Informatyka Programowanie

984 Podręcznik WordPressa. Smashing Magazine - licencja Thord Daniel Hedengren Informatyka Webmasterstwo

985
Podręcznik genialnych pomysłów. Od inspiracji po realizację. Smashing Magazine - 

licencja
Cameron Chapman Informatyka Webmasterstwo

986 Nieoficjalny podręcznik gracza League of Legends - licencja Beata Atłas-Leśniewicz, Krzysztof Kopel Informatyka Gry

987 Podstawy kryptografii. Wydanie III - licencja Marcin Karbowski Informatyka Hacking

988 Poczta Lotus Notes 8.5 PL. Niezbednik uzytkownika - licencja Marek Zawadzki Informatyka Aplikacje biurowe

989 Półprzewodniki. Nowoczesne rozwiązania w układach scalonych - licencja Chenming Calvin Hu Informatyka Elektronika

990 Ponadczasowe strony internetowe - licencja Alexander Dawson Informatyka Webmasterstwo

991 Podstawy ochrony komputerów - licencja
Rick Lehtinen, Deborah Russell, G T 

Gangemi
Informatyka Hacking

992 Podstawy projektowania interfejsów użytkownika - licencja Witold Malina, Mariusz Szwoch Informatyka Webmasterstwo

993 Podręcznik projektantów logo. Smashing Magazine - licencja Gareth Hardy Informatyka Grafika komputerowa

994 Power Query w Excelu i Power BI. Zbieranie i przekształcanie danych - licencja Gil Raviv Informatyka Bazy danych

995 PostgreSQL. Wydanie II - licencja Zdzisław Dybikowski Informatyka Programowanie

996 Poznaj Swifta, tworząc aplikacje. Profesjonalne projekty dla systemu iOS - licencja Emil Atanasov Informatyka Programowanie

997 Podstawy wizualizacji danych. Zasady tworzenia atrakcyjnych wykresów - licencja Claus O. Wilke Informatyka Biznes IT

998 PowerPoint 2010 PL. Ilustrowany przewodnik - licencja Roland Zimek Informatyka Aplikacje biurowe

999 PowerPoint 2010 PL. Pierwsza pomoc - licencja Roland Zimek Informatyka Aplikacje biurowe

1000 PowerPoint 2007 PL. Nieoficjalny podręcznik - licencja E. A. Vander Veer Informatyka Aplikacje biurowe

1001 PowerPoint 2007 PL. Pierwsza pomoc - licencja Roland Zimek Informatyka Aplikacje biurowe

1002 Po prostu OpenOffice.ux.pl 3.x - licencja Waldemar Howil Informatyka Aplikacje biurowe

1003 Po prostu Windows 7 - licencja Maria Sokół Informatyka Systemy operacyjne

1004 Podręcznik projektantów WWW. Smashing Magazine - licencja Smashing Magazine Informatyka Webmasterstwo



1005 Programowanie aplikacji na iPhone 4. Poznaj platformę iOS SDK3 od podstaw - licencja
David Mark, Jack Nutting, Jeff 

LaMarche
Informatyka Programowanie mobilne

1006 Praktyczne lekcje zarządzania projektami - licencja Michał Kopczewski Informatyka Biznes IT

1007
Praktyka czyni mistrza. Wzorce, inspiracje i praktyki rzemieślników programowania - 

licencja
Dave Hoover, Adewale Oshineye Informatyka Programowanie

1008 Programowanie aplikacji dla Androida. The Big Nerd Ranch Guide. Wydanie III - licencja
Bill Phillips, Chris Stewart, Kristin 

Marsicano
Informatyka Programowanie mobilne

1009 Pracuj dla pieniędzy, projektuj dla przyjemności. Podręcznik freelancera - licencja David Airey Informatyka Biznes IT

1010 Programowanie aplikacji na serwisy społecznościowe - licencja Jonathan LeBlanc Informatyka Programowanie

1011 Szef, który ma czas. Ewolucja zarządzania - dziennik budowy turkusowej firmy - licencja
Andrzej Jeznach, współpraca Wojciech 

Eichelberge
Informatyka Biznes IT

1012 Prawo dla twórców internetowych - licencja Agnieszka Witońska-Pakulska Informatyka Biznes IT

1013
Programowalność i automatyzacja sieci. Poradnik inżyniera sieci następnej generacji - 

licencja

Jason Edelman, Scott S. Lowe, Matt 

Oswalt
Informatyka Programowanie

1014 Praca z zastanym kodem. Najlepsze techniki - licencja Michael Feathers Informatyka Programowanie

1015 ProBlogger. Jak czerpać zyski ze swojego bloga - licencja Darren Rowse, Chris Garrett Informatyka Webmasterstwo

1016
Projekty elektroniczne na iPhone i iPad. Niekonwencjonalne gadżety z technologią 

Arduino i techBASIC - licencja
Mike Westerfield Informatyka Programowanie mobilne

1017 Programowanie funkcyjne z JavaScriptem. Sposoby na lepszy kod - licencja Luis Atencio Informatyka Webmasterstwo

1018 Projektowanie gier w środowisku Unity 3.x - licencja Will Goldstone Informatyka Programowanie

1019 Programowanie w języku Java. Podejście interdyscyplinarne. Wydanie II - licencja Robert Sedgewick, Kevin Wayne Informatyka Programowanie

1020 Programowanie w Javie. Solidna wiedza w praktyce. Wydanie XI - licencja Paul Deitel, Harvey Deitel Informatyka Programowanie

1021 Programowanie w JavaScript. Rusz głową! - licencja Eric Freeman, Elisabeth Robson Informatyka Programowanie

1022 Programowanie z Minecraftem dla dzieci. Poziom podstawowy - licencja
Urszula Wiejak, Karolina Niemira, 

Adrian Wojciecho
Informatyka Programowanie

1023 Programowanie z Minecraftem dla dzieci. Poziom średnio zaawansowany - licencja Urszula Wiejak, Adrian Wojciechowski Informatyka Programowanie

1024 MS Project 2013 dla bystrzaków - licencja Cynthia Stackpole Snyder Informatyka Biznes IT

1025
MS Project 2013 i MS Project Server 2013. Efektywne zarządzanie projektem i portfelem 

projektów - licencja
Sebastian Wilczewski Informatyka Biznes IT

1026 Project 2013. Opanuj każdy projekt - licencja Scott Daley Informatyka Biznes IT

1027
MS Project 2010 i MS Project Server 2010. Efektywne zarządzanie projektem i portfelem 

projektów - licencja
Sebastian Wilczewski Informatyka Biznes IT

1028 Programowanie zorientowane obiektowo. Wzorce projektowe. Wydanie II - licencja Alan Shalloway, James R. Trott Informatyka Programowanie

1029
Procesy biznesowe w praktyce. Projektowanie, testowanie i optymalizacja. Wydanie II - 

licencja
Marek Piotrowski Informatyka Biznes IT

1030 Procesy biznesowe w praktyce. Projektowanie, testowanie i optymalizacja - licencja Marek Piotrowski Informatyka Biznes IT

1031 Programowanie obiektowe w PHP 5 - licencja Hasin Hayder Informatyka Programowanie

1032
Programowanie obrabiarek sterowanych numerycznie w systemie CAD/CAM CATIA V5 - 

licencja
Janusz Pobożniak Informatyka CAD/CAM

1033 Programowanie równoległe i asynchroniczne w C# 5.0 - licencja
Mateusz Warczak, Jacek Matulewski, 

Rafał Pawłasz
Informatyka Programowanie

1034
Projekt doskonały. Zadbaj o komunikację z klientem, wysoki poziom UX i zdrowy 

rozsądek - licencja
Tom Greever Informatyka Biznes IT

1035 Projekty elektroniczne dla bystrzaków - licencja Earl Boysen, Nancy C. Muir Informatyka Elektronika

1036 Firmowa strona WWW. Idee, strategia, realizacja - licencja Paweł Frankowski Informatyka Webmasterstwo

1037 Programowanie funkcyjne w języku C++. Tworzenie lepszych aplikacji - licencja Ivan ukić Informatyka Programowanie

1038
Projektowanie gier przy użyciu środowiska Unity i języka C#. Od pomysłu do gotowej 

gry. Wydanie II - licencja
Jeremy Gibson Bond Informatyka Programowanie

1039 Programowanie w języku Go. Koncepcje i przykłady. Wydanie II - licencja Mat Ryer Informatyka Programowanie

1040 Programowanie w języku Java. Zbiór zadań z (p)odpowiedziami - licencja Wiesław Rychlicki Informatyka Programowanie

1041 Projektowanie baz danych dla każdego. Przewodnik krok po kroku - licencja Michael J. Hernandez Informatyka Bazy danych

1042 Projektowanie interfejsów. Sprawdzone wzorce projektowe - licencja Jenifer Tidwell Informatyka Webmasterstwo

1043 Profesjonalne tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie danych - licencja Steven Nelson Informatyka Sieci komputerowe

1044 Programowanie aplikacji dla urządzeń mobilnych z systemem Windows Mobile - licencja Jacek Matulewski, Bartosz Turowski Informatyka Programowanie mobilne

1045 Programowanie dla najmłodszych. W ruchu, z tabletem, przez zabawę - licencja Urszula Wiejak Informatyka Programowanie

1046 Projektowanie nawigacji strony WWW. Optymalizacja funkcjonalności witryny - licencja James Kalbach Informatyka Webmasterstwo

1047 Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podręcznik. Wydanie II - licencja Maxim Jago Informatyka Digital Lifestyle

1048 Programista poszukiwany. Znajdź i zatrudnij najlepszego! - licencja Joel Spolsky Informatyka Biznes IT

1049
Programista samouk. Profesjonalny przewodnik do samodzielnej nauki kodowania - 

licencja
Cory Althoff Informatyka Programowanie

1050 Programista na rozmowie kwalifikacyjnej - licencja
Dariusz Kalbarczyk, Bartłomiej 

Narożnik, Miłosz
Informatyka Biznes IT

1051 Software Craftsman. Profesjonalizm, czysty kod i techniczna perfekcja - licencja Sandro Mancuso Informatyka Programowanie

1052 Sprint projektowy. Tworzenie produktów cyfrowych - licencja
Richard Banfield, C. Todd Lombardo, 

Trace Wax
Informatyka Biznes IT

1053 Programiści i tłumacze. Wprowadzenie do lokalizacji oprogramowania - licencja
Agenor Hofmann-Delbor, Marta 

Bartnicka
Informatyka Programowanie

1054 Programowanie układów AVR dla praktyków - licencja Elliot Williams Informatyka Elektronika

1055
Profesjonalna prezentacja multimedialna. Jak uniknąć 27 najczęściej popełnianych 

błędów - licencja
Paweł Lenar Informatyka Biznes IT

1056 Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podręcznik - licencja Maxim Jago Informatyka Digital Lifestyle

1057 Profesjonalne programowanie w Pythonie. Poziom ekspert. Wydanie II - licencja Michal Jaworski, Tarek Ziade Informatyka Programowanie

1058 Programowanie w Pythonie dla bystrzaków. Wydanie II - licencja John Paul Mueller Informatyka Programowanie

1059 Programowanie w języku Rust. Wydajność i bezpieczeństwo - licencja Jim Blandy, Jason Orendorff Informatyka Programowanie

1060 Programowanie serwera Oracle 11g SQL i PL/SQL - licencja Adam Pelikant Informatyka Programowanie

1061
Projektowanie stron internetowych. Przewodnik dla początkujących webmasterów po 

HTML5, CSS3 i grafice. Wydanie IV - licencja
Jennifer Niederst Robbins Informatyka Programowanie

1062
Projektowanie stron internetowych. Przewodnik dla początkujących webmasterów po 

(X)HTML, CSS i grafice - licencja
Jennifer Niederst Robbins Informatyka Programowanie

1063
Projektowanie systemów rozproszonych. Wzorce i paradygmaty dla skalowalnych, 

niezawodnych usług - licencja
Brendan Burns Informatyka Programowanie

1064
Profesjonalne tworzenie gier internetowych dla systemu Android w językach HTML5, 

CSS3 i JavaScript - licencja
Juriy Bura, Paul Coates Informatyka Programowanie mobilne

1065 Programowanie w języku Ruby. Mikrousługi i konteneryzacja - licencja Michał Sobczak Informatyka Programowanie

1066 Projektowanie witryn internetowych User eXperience. Smashing Magazine - licencja Jesmond Allen, James Chudley Informatyka Webmasterstwo

1067
Komunikowanie danych i zastosowanie sieci komputerowych w biznesie. Wydanie XIII - 

licencja

Jerry FitzGerald, Alan Dennis, 

Alexandra Durcikova
Informatyka Sieci komputerowe



1068
Przetwarzanie danych w dużej skali. Niezawodność, skalowalność i łatwość konserwacji 

systemów - licencja
Martin Kleppmann Informatyka Hacking

1069 Przewodnik po Pythonie. Dobre praktyki i praktyczne narzędzia - licencja Kenneth Reitz, Tanya Schlusser Informatyka Programowanie

1070 Przetwarzanie danych w Excelu. Laboratorium Power Query - licencja Marcin Cichocki Informatyka Aplikacje biurowe

1071 Przedsiębiorczość zorganizowana. Startupy, inwestorzy, pieniądze - licencja Arkadiusz Skuza Informatyka Start-up

1072 Programowanie zorientowane obiektowo w języku JavaScript. Wydanie III - licencja Ved Antani, Stoyan Stefanov Informatyka Webmasterstwo

1073 PostgreSQL. Receptury dla administratora - licencja Simon Riggs, Hannu Krosing Informatyka Programowanie

1074 Programowanie w języku Swift. Big Nerd Ranch Guide - licencja Matthew Mathias, John Gallagher Informatyka Programowanie

1075 Projektowanie systemów CMS przy użyciu PHP i jQuery - licencja Kae Verens Informatyka Webmasterstwo

1076 Projektowanie witryn internetowych dla urządzeń mobilnych - licencja Gail Frederick, Rajesh Lal Informatyka Programowanie mobilne

1077 Python, C++, JavaScript. Zadania z programowania - licencja Marek Luliński, Gniewomir Sarbicki Informatyka Webmasterstwo

1078 Python. Leksykon kieszonkowy. Wydanie V - licencja Mark Lutz Informatyka Programowanie

1079 Python. Podstawy nauki o danych. Wydanie II - licencja Alberto Boschetti, Luca Massaron Informatyka Programowanie

1080 Python. Szybko i prosto. Wydanie III - licencja Naomi Ceder Informatyka Programowanie

1081 Python 3. Kolejne lekcje dla nowych programistów - licencja Zed A. Shaw Informatyka Programowanie

1082 Python 3. Proste wprowadzenie do fascynującego świata programowania - licencja Zed A. Shaw Informatyka Programowanie

1083
Python w analizie danych. Przetwarzanie danych za pomocą pakietów Pandas i NumPy 

oraz środowiska IPython. Wydanie II - licencja
Wes McKinney Informatyka Programowanie

1084 Python. Leksykon kieszonkowy. Wydanie IV - licencja Mark Lutz Informatyka Programowanie

1085 Python. Wprowadzenie. Wydanie V - licencja Mark Lutz Informatyka Programowanie

1086 Python. Programowanie funkcyjne - licencja Steven F. Lott Informatyka Programowanie

1087 Python. Uczenie maszynowe. Wydanie II - licencja Sebastian Raschka, Vahid Mirjalili Informatyka Biznes IT

1088 Python. Uczenie maszynowe - licencja Sebastian Raschka Informatyka Programowanie

1089 Python. Kurs dla nauczycieli i studentów - licencja Gniewomir Sarbicki Informatyka Programowanie

1090 Python ninja. 70 sekretnych receptur i taktyk programistycznych - licencja Cody Jackson Informatyka Programowanie

1091 Python dla profesjonalistów. Debugowanie, testowanie i utrzymywanie kodu - licencja Kristian Rother Informatyka Programowanie

1092 Python. Programuj szybko i wydajnie - licencja Micha Gorelick, Ian Ozsvald Informatyka Programowanie

1093 Python. Receptury. Wydanie III - licencja David Beazley, Brian K. Jones Informatyka Programowanie

1094 Python. Rusz głową! Wydanie II - licencja Paul Barry Informatyka Programowanie

1095 Python. Uczymy się programowania - licencja Ana Bell Informatyka Programowanie

1096 Python. Zacznij programować! - licencja Rob Miles Informatyka Programowanie

1097 Python dla zupełnie początkujących. Owoce programowania. Wydanie IV - licencja Tony Gaddis Informatyka Programowanie

1098 Rails. Leksykon kieszonkowy  - licencja Eric Berry Informatyka Programowanie

1099 Rails. Receptury - licencja Rob Orsini Informatyka Programowanie

1100 Rails. Zaawansowane programowanie  - licencja Brad Ediger Informatyka Programowanie

1101 Raspberry Pi Zero W. Kontrolery, czujniki, sterowniki i gadżety - licencja Akkana Peck Informatyka Hardware

1102 Rails. Projektowanie systemów klasy enterprise - licencja Dan Chak Informatyka Programowanie

1103 Raspberry Pi. Najlepsze projekty - licencja Andrew Robinson, Mike Cook Informatyka Programowanie

1104 Raspberry Pi. Przewodnik użytkownika. Wydanie III - licencja Eben Upton, Gareth Halfacree Informatyka Programowanie

1105 Raspberry Pi. Przewodnik użytkownika - licencja Gareth Halfacree, Eben Upton Informatyka Programowanie

1106 Raspberry Pi. Receptury - licencja Simon Monk Informatyka Hardware

1107 React dla zaawansowanych - licencja Cassio de Sousa Antonio Informatyka Programowanie

1108 React w działaniu. Tworzenie aplikacji internetowych - licencja Stoyan Stefanov Informatyka Programowanie

1109 Redesign The Web. Smashing Magazine - licencja Smashing Magazine Informatyka Webmasterstwo

1110 Refaktoryzacja. Ulepszanie struktury istniejącego kodu. Wydanie II - licencja Martin Fowler Informatyka Programowanie

1111 Refaktoryzacja. Ulepszanie struktury istniejącego kodu - licencja
Martin Fowler, Kent Beck, John Brant, 

William Opdy
Informatyka Programowanie

1112 React Native. Tworzenie aplikacji mobilnych w języku JavaScript. Wydanie II - licencja Bonnie Eisenman Informatyka Programowanie

1113 React i Redux. Praktyczne tworzenie aplikacji WWW. Wydanie II - licencja Kirupa Chinnathambi Informatyka Programowanie

1114 REST. Najlepsze praktyki i wzorce w języku Java - licencja Bhakti Mehta Informatyka Programowanie

1115 Responsywne strony WWW dla każdego - licencja Clarissa Peterson Informatyka Programowanie

1116 Responsive Web Design. Projektowanie elastycznych witryn w HTML5 i CSS3 - licencja Ben Frain Informatyka Webmasterstwo

1117 Responsive Web Design. Nowoczesne strony WWW na przykładach - licencja Frahaan Hussain Informatyka Webmasterstwo

1118 Responsywne strony WWW. Technologia na start! - licencja Craig Sharkie, Andrew Fisher Informatyka Webmasterstwo

1119 Responsive Web Design. Modernizacja witryny - licencja Inayaili de León Informatyka Webmasterstwo

1120 Responsive Web Design z jQuery - licencja Gilberto Crespo Informatyka Webmasterstwo

1121 Responsive Web Design. Nowoczesne strony WWW na przykładach - licencja Thoriq Firdaus Informatyka Webmasterstwo

1122 Rewizor GT. Ewidencja księgowa bez tajemnic - licencja Marek Ptak Informatyka Biznes IT

1123 Responsywne i wydajne projekty internetowe. Szybkie aplikacje dla każdego - licencja Tom Barker Informatyka Webmasterstwo

1124
Roboty JavaScript od podstaw. Projekty NodeBots dla platformy Johnny-Five z 

wykorzystaniem płytek Raspberry Pi, Arduino oraz BeagleBone - licencja

 Rick Waldron, Backstop Media (lista 

współautorĂ
Informatyka Webmasterstwo

1125 Routing i switching. Praktyczny przewodnik - licencja Bruce Hartpence Informatyka Sieci komputerowe

1126 Róża, a co chcesz wiedzieć? Komiks edukacyjny o technologiach dla dzieci - licencja
Artur Kurasiński,Nikola 

Kucharska,Radosław Kules
Informatyka Gry

1127
Rozmowa kwalifikacyjna. O czym nie wiedzą kandydaci do pracy, czyli sekrety  

rekrutujących. Wydanie III - licencja
Angelika Śniegocka Informatyka Biznes IT

1128
Rozmowa kwalifikacyjna. O czym nie wiedzą kandydaci do pracy, czyli sekrety 

rekrutujących. Wydanie 4 rozszerzone - licencja
Angelika Śniegocka Informatyka Biznes IT

1129
Rozwijanie mikrousług w Pythonie. Budowa, testowanie, instalacja i skalowanie - 

licencja
Tarek Ziade Informatyka Webmasterstwo

1130
RS 232C - praktyczne programowanie. Od Pascala i C++ do Delphi i Buildera. Wydanie III - 

licencja
Andrzej Daniluk Informatyka Programowanie

1131 Ruby. Przewodnik programisty. Wydanie II - licencja David A. Black Informatyka Programowanie

1132 Ruby. Wprowadzenie - licencja Michael Fitzgerald Informatyka Programowanie

1133 Ruby. Leksykon kieszonkowy - licencja Michael Fitzgerald Informatyka Programowanie

1134 Ruby. Programowanie - licencja David Flanagan, Yukihiro Matsumoto Informatyka Programowanie

1135 Ruby. Receptury - licencja Lucas Carlson, Leonard Richardson Informatyka Programowanie

1136 Ruby on Rails. Wprowadzenie. Wydanie II - licencja Bruce Tate, Lance Carlson, Curt Hibbs Informatyka Programowanie

1137 Rejestr Windows 7. Praktyczne przykłady - licencja Witold Wrotek Informatyka Systemy operacyjne

1138 Sass i Compass. Praktyczny przewodnik dla projektantów - licencja Ben Frain Informatyka Programowanie

1139 Samba 4. Przewodnik administratora - licencja Marcelo Leal Informatyka Serwery internetowe

1140 SAP w 24 godziny. Wydanie V - licencja Michael Missbach, George Anderson Informatyka Biznes IT

1141 Sass. Nowoczesne arkusze stylów - licencja Bartosz Chucherko Informatyka Webmasterstwo

1142 Small Business Server 2008 PL. Instalacja, migracja i konfiguracja - licencja David Overton Informatyka Serwery internetowe

1143 Scala. Nauka programowania - licencja Vikash Sharma Informatyka Programowanie

1144 Scala od podszewki - licencja Joshua Suereth D. Informatyka Programowanie

1145 Scratch bez tajemnic. Programowanie gier od podstaw - licencja Jakub Porzycki, Urszula Łukasik Informatyka Programowanie



1146 Scrum. O zwinnym zarządzaniu projektami. Wydanie II rozszerzone - licencja Mariusz Chrapko Informatyka Biznes IT

1147 Scrum. Praktyczny przewodnik po najpopularniejszej metodyce Agile - licencja Kenneth S. Rubin Informatyka Biznes IT

1148 Scrum. O zwinnym zarządzaniu projektami - licencja Mariusz Chrapko Informatyka Biznes IT

1149 Scrum. Praktyczny przewodnik dla początkujących - licencja Mitch Lacey Informatyka Biznes IT

1150 CSS bez tajemnic. 47 sekretów kreatywnego projektanta - licencja Lea Verou Informatyka Webmasterstwo

1151 Struktury danych i algorytmy w języku Java. Przewodnik dla początkujących - licencja James Cutajar Informatyka Programowanie

1152 Security CCNA 210-260. Zostań administratorem sieci komputerowych Cisco - licencja Adam Józefiok Informatyka Sieci komputerowe

1153 Sekrety mistrza fotografii cyfrowej. Nowe spojrzenie Scotta Kelbyego - licencja Scott Kelby Informatyka Fotografia cyfrowa

1154
Sekrety cyfrowej ciemni Scotta Kelbyego. Edycja i obróbka zdjęć w programie Adobe 

Photoshop Lightroom Classic CC - licencja
Scott Kelby Informatyka Grafika komputerowa

1155 Sekrety SEO. Tajna wiedza ekspertów - licencja Danny Dover, Erik Dafforn Informatyka Webmasterstwo

1156 Selenium. Automatyczne testowanie aplikacji - licencja Prashanth Sams Informatyka Programowanie

1157 Selenium i testowanie aplikacji. Receptury. Wydanie II - licencja Unmesh Gundecha Informatyka Programowanie

1158 Budowa serwerów Minecraft. Poradnik na dobry początek - licencja Michał Ostrowski Informatyka Gry

1159 SEO dla każdego - licencja Evan Bailyn Informatyka Webmasterstwo

1160 SEO, czyli sztuka optymalizacji witryn dla wyszukiwarek - licencja
Eric Enge, Stephan Spencer, Jessie 

Stricchiola
Informatyka Webmasterstwo

1161 Serwis firmowy. Od pomysłu do gotowej witryny. Poradnik menedżera - licencja Grzegorz Krzemień Informatyka Webmasterstwo

1162 Serverless na platformie Azure - licencja
Zbigniew Fryźlewicz, Dariusz Parzygnat, 

Łukasz P
Informatyka Programowanie

1163
SharePoint 2013 PL. Praktyczne zarządzanie zasobami informacyjnymi w 

przedsiębiorstwie - licencja
Steve Goodyear Informatyka Aplikacje biurowe

1164 Microsoft SharePoint 2010 PL. Praktyczne podejście - licencja Johnathan Lightfoot, Chris Beckett Informatyka Aplikacje biurowe

1165 Sieci Cisco w miesiąc. Podręcznik administratora - licencja Ben Piper Informatyka Sieci komputerowe

1166 Sieci komputerowe dla bystrzaków. Wydanie XI - licencja Doug Lowe Informatyka Sieci komputerowe

1167 Sieci komputerowe. Kurs. Wydanie II - licencja Witold Wrotek Informatyka Sieci komputerowe

1168 Sieci Linux. Receptury  - licencja Carla Schroder Informatyka Systemy operacyjne

1169 Sieci komputerowe. Najczęstsze problemy i ich rozwiązania - licencja Russ White, Ethan Banks Informatyka Sieci komputerowe

1170 Sieci komputerowe. Ujęcie całościowe. Wydanie VII - licencja James Kurose, Keith Ross Informatyka Sieci komputerowe

1171 Sieci VPN. Zdalna praca i bezpieczeństwo danych. Wydanie II rozszerzone - licencja Marek Serafin Informatyka Sieci komputerowe

1172 Sieci VPN. Zdalna praca i bezpieczeństwo danych - licencja Marek Serafin Informatyka Sieci komputerowe

1173 CCNA 200-120. Zostań administratorem sieci komputerowych Cisco - licencja Adam Józefiok Informatyka Sieci komputerowe

1174 Silverlight. Od podstaw - licencja Paweł Maciejewski, Paweł Redmerski Informatyka Programowanie

1175
Single Page Web Applications. Programowanie aplikacji internetowych z JavaScript - 

licencja
Michael Mikowski, Josh Powell Informatyka Programowanie

1176 Site Reliability Engineering. Jak Google zarządza systemami producyjnymi - licencja
Betsy Beyer, Chris Jones, Jennifer 

Petoff, Niall R
Informatyka Biznes IT

1177 Skanowanie sieci z Kali Linux. Receptury - licencja Justin Hutchens Informatyka Hacking

1178
Skalowalne witryny internetowe. Budowa, skalowanie i optymalizacja aplikacji 

internetowych nowej generacji - licencja
Cal Henderson Informatyka Webmasterstwo

1179 Szybki kurs JavaScript. Wprowadzenie do języka w 24 godziny. Wydanie VI - licencja Phil Ballard Informatyka Webmasterstwo

1180 Skrypty powłoki systemu Linux. Zagadnienia zaawansowane. Wydanie II - licencja Mokhtar Ebrahim, Andrew Mallett Informatyka Programowanie

1181 Slajd:ologia. Nauka i sztuka tworzenia genialnych prezentacji - licencja Nancy Duarte Informatyka Biznes IT

1182 Smarty. Szablony w aplikacjach PHP - licencja H. Hayder, J. P. Maia, L. Gheorge Informatyka Programowanie

1183 Smartfony dla seniorów - licencja Witold Wrotek Informatyka Digital Lifestyle

1184 The Smashing Book #1. Edycja polska - licencja
Sven Lennartz (Editor), Vitaly Friedman 

(Author)
Informatyka Webmasterstwo

1185 The Smashing Book #2 - licencja Matt Ward Informatyka Webmasterstwo

1186 Spring MVC 4. Projektowanie zaawansowanych aplikacji WWW - licencja Geoffroy Warin Informatyka Programowanie

1187 SOA. Koncepcje, technologie i projektowanie - licencja Thomas Erl Informatyka Programowanie

1188 SolidWorks 2014. Projektowanie maszyn i konstrukcji. Praktyczne przykłady - licencja Jerzy Domański Informatyka CAD/CAM

1189 Spark. Zaawansowana analiza danych - licencja
Sandy Ryza, Uri Laserson, Sean Owen, 

Josh Wills
Informatyka Biznes IT

1190 Specyfikacja oprogramowania. Inżynieria wymagań. Wydanie III - licencja Karl E Wiegers, Joy Beatty Informatyka Programowanie

1191
Specyfikacja na przykładach. Poznaj zwinne metody pracy i dostarczaj właściwe 

oprogramowanie - licencja
Gojko Adzic Informatyka Programowanie

1192 Skrypty powłoki systemu Linux. Receptury. Wydanie III - licencja
Clif Flynt, Sarath Lakshman, Shantanu 

Tushar
Informatyka Systemy operacyjne

1193 Skrypty powłoki systemu Linux. Receptury - licencja Sarath Lakshman Informatyka Systemy operacyjne

1194 Szkoła programisty PLC. Sterowniki Przemysłowe - licencja Tomasz Gilewski Informatyka Programowanie

1195
Spraw, by rzeczy przemówiły. Programowanie urządzeń elektronicznych z 

wykorzystaniem Arduino - licencja
Tom Igoe Informatyka Elektronika

1196 Spring MVC. Przewodnik dla początkujących - licencja Amuthan G Informatyka Programowanie

1197 Spring w praktyce - licencja Willie Wheeler, Joshua White Informatyka Programowanie

1198 Spring. Receptury - licencja Gary Mak, Daniel Rubio, Josh Long Informatyka Programowanie

1199 Spring w Akcji. Wydanie III - licencja Craig Walls Informatyka Programowanie

1200 Spring w akcji. Wydanie IV - licencja Craig Walls Informatyka Programowanie

1201 Spring w akcji. Wydanie V - licencja Craig Walls Informatyka Programowanie

1202 SQL w mgnieniu oka. Opanuj język zapytań w 10 minut dziennie. Wydanie IV - licencja Ben Forta Informatyka Bazy danych

1203 Zapytania w SQL. Przyjazny przewodnik - licencja John Viescas, Michael J. Hernandez Informatyka Bazy danych

1204 SQL. Jak osiągnąć mistrzostwo w konstruowaniu zapytań - licencja Katarzyna Żmuda Informatyka Bazy danych

1205 SQL. Leksykon kieszonkowy. Wydanie II - licencja Jonathan Gennick Informatyka Programowanie

1206 SQL. Rusz głową!  - licencja Lynn Beighley Informatyka Programowanie

1207 Microsoft SQL Server. Modelowanie i eksploracja danych - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Bazy danych

1208 SQL Server i T-SQL w mgnieniu oka. Wydanie II - licencja Ben Forta Informatyka Bazy danych

1209 SQL Server. Wstęp dla programistów. Wydanie IV - licencja Robin Dewson Informatyka Bazy danych

1210 MS SQL Server. Zaawansowane metody programowania - licencja Adam Pelikant Informatyka Bazy danych

1211 SQL. Sztuka programowania - licencja Stephane Faroult, Peter Robson Informatyka Programowanie

1212 SQL w 24 godziny. Wydanie VI - licencja Ryan Stephens, Arie D. Jones, Ron Plew Informatyka Bazy danych

1213 Serwer SQL 2008. Usługi biznesowe. Analiza i eksploracja danych - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Bazy danych

1214 Start-up po polsku. Jak założyć i rozwinąć dochodowy e-biznes - licencja Kamila Mikołajczyk, Dariusz Nawojczyk Informatyka Start-up

1215 Storytelling danych. Poradnik wizualizacji danych dla profesjonalistów - licencja Cole Nussbaumer Knaflic Informatyka Biznes IT

1216 Struktury danych i algorytmy w języku C#. Projektowanie efektywnych aplikacji - licencja Marcin Jamro Informatyka Programowanie

1217 Superpamięć dla dzieci - licencja Paulina Mechło, Roksana Kosmala Informatyka Podręczniki szkolne

1218
Strategia UX. Jak tworzyć innowacyjne produkty cyfrowe, które spotkają się z uznaniem 

rynku - licencja
Jaime Levy Informatyka Webmasterstwo



1219 SolidWorks 2017. Projektowanie maszyn i konstrukcji. Praktyczne przykłady - licencja Jerzy Domański Informatyka CAD/CAM

1220 SolidWorks 2009 PL. Ćwiczenia - licencja Mirosław Babiuch Informatyka CAD/CAM

1221 Swift 4. Koduj jak mistrz. Wydanie IV - licencja Jon Hoffman Informatyka Programowanie

1222 Świat druku 3D. Przewodnik - licencja Anna Kaziunas France Informatyka Digital Lifestyle

1223 Swift od podstaw. Praktyczny przewodnik - licencja Paweł Pasternak Informatyka Programowanie mobilne

1224 Symfony2. Rozbudowa frameworka - licencja Sbastien Armand Informatyka Programowanie

1225 Symfony 2 od podstaw - licencja Włodzimierz Gajda Informatyka Programowanie

1226 Symfony w przykładach - licencja Włodzimierz Gajda Informatyka Programowanie

1227
Systemy operacyjne. Architektura, funkcjonowanie i projektowanie. Wydanie IX - 

licencja
William Stallings Informatyka Programowanie mobilne

1228 Symulacja procesów biznesowych. Standardy BPMS i BPMN w praktyce - licencja
Bartłomiej Gawin, Bartosz 

Marcinkowski
Informatyka Biznes IT

1229 Systemy ERP. Modelowanie, projektowanie, wdrażanie - licencja Tadeusz Gospodarek Informatyka Aplikacje biurowe

1230 Systemy operacyjne. Wydanie IV - licencja Andrew S. Tanenbaum, Herbert Bos Informatyka Programowanie mobilne

1231 System Windows. Najlepsze rozwiązania - licencja Preston Gralla Informatyka Systemy operacyjne

1232 Piękny kod. Tajemnice mistrzów programowania - licencja Andy Oram, Greg Wilson Informatyka Programowanie

1233
Szkoła programisty PLC. Język LAD w programowaniu sterowników przemysłowych - 

licencja
Tomasz Gilewski Informatyka Programowanie

1234 Testowanie oprogramowania. Podręcznik dla początkujących - licencja Rafał Pawlak Informatyka Programowanie

1235 Sztuka fotografowania. 60 pomysłów na lepsze zdjęcia - licencja David duChemin Informatyka Fotografia cyfrowa

1236 Sztuka kodowania. Sekrety wielkich programistów - licencja Peter Seibel Informatyka Programowanie

1237 Sztuka SEO. Optymalizacja witryn internetowych - licencja
Eric Enge, Stephan Spencer, Jessie 

Stricchiola, Ra
Informatyka Webmasterstwo

1238 Sztuczna Inteligencja - licencja Marek Kasperski Informatyka Programowanie

1239 Szybkie projektowanie. Zapanuj nad chaosem zadań i presją czasu - licencja Steve McConnell Informatyka Biznes IT

1240
Szybsza Sieć z językami PHP, MySQL i JavaScript. Zaawansowane aplikacje z 

wykorzystaniem najnowszych technologii - licencja
Andrew Caya Informatyka Webmasterstwo

1241 Tajemnice JavaScriptu. Podręcznik ninja - licencja John Resig, Bear Bibeault Informatyka Programowanie

1242 Tajniki języka JavaScript. Wskaźnik this i prototypy obiektów - licencja Kyle Simpson Informatyka Webmasterstwo

1243 Tajniki języka JavaScript. ECMAScript 6 i dalej - licencja Kyle Simpson Informatyka Webmasterstwo

1244 Tao mikrousług. Projektowanie i wdrażanie - licencja Richard Rodger Informatyka Webmasterstwo

1245 TCP/IP w 24 godziny. Wydanie VI - licencja Joe Casad Informatyka Sieci komputerowe

1246 TCP/IP od środka. Protokoły. Wydanie II - licencja Kevin R. Fall, W. Richard Stevens Informatyka Sieci komputerowe

1247 TDD. Techniki programowania sterowanego testami - licencja Dariusz Woźniak Informatyka Programowanie

1248 TDD. Programowanie w Javie sterowane testami - licencja Viktor Farcic, Alex Garcia Informatyka Programowanie

1249 TDD. Sztuka tworzenia dobrego kodu - licencja Kent Beck Informatyka Programowanie

1250 TDD. Sztuka tworzenia dobrego kodu - licencja Kent Beck Informatyka Programowanie

1251 TDD z wykorzystaniem C# 7. Programowanie sterowane testami - licencja John Callaway, Clayton Hunt Informatyka Programowanie

1252 Testowanie aplikacji Java za pomocą JUnit - licencja Radosław Sokół Informatyka Programowanie

1253 Testowanie bezpieczeństwa aplikacji internetowych. Receptury - licencja Paco Hope, Ben Walther Informatyka Programowanie

1254 Technologia w e-commerce. Teoria i praktyka. Poradnik menedżera - licencja
Piotr Karwatka, Tomasz Ejtminowicz, 

Marcin Engelma
Informatyka Biznes IT

1255 Technical Leadership. Od eksperta do lidera. Wydanie II poszerzone - licencja Mariusz Sieraczkiewicz Informatyka Biznes IT

1256 Technical Leadership. Od eksperta do lidera - licencja Mariusz Sieraczkiewicz Informatyka Biznes IT

1257 Techniki twórców złośliwego oprogramowania. Elementarz programisty - licencja Dawid Farbaniec Informatyka Hacking

1258 Testowanie kodu w praktyce - licencja Renu Rajani Informatyka Programowanie

1259 TensorFlow. 13 praktycznych projektów wykorzystujących uczenie maszynowe - licencja
Ankit Jain, Armando Fandango, Amita 

Kapoor
Informatyka Biznes IT

1260 Testuj oprogramowanie jak Google. Metody automatyzacji - licencja
James A. Whittaker, Jason Arbon, Jeff 

Carollo
Informatyka Programowanie

1261
Testy penetracyjne dla zaawansowanych. Hakowanie najlepiej zabezpieczonych sieci na 

świecie - licencja
Wil Allsopp Informatyka Hacking

1262 Termodynamika dla bystrzaków - licencja Michael Pauken Informatyka Elektronika

1263 Testy jednostkowe. Świat niezawodnych aplikacji. Wydanie II - licencja Roy Osherove Informatyka Programowanie

1264
Testy penetracyjne nowoczesnych serwisów. Kompendium inżynierów bezpieczeństwa - 

licencja
Prakhar Prasad Informatyka Hacking

1265
Podręcznik CSS. Eric Meyer o tworzeniu nowoczesnych układów stron WWW. Smashing 

Magazine - licencja
Eric Meyer Informatyka Webmasterstwo

1266 Podrecznik HTML5. Smashing Magazine - licencja Bill Sanders Informatyka Programowanie

1267 Tablice informatyczne. AJAX - licencja Marcin Lis Informatyka Webmasterstwo

1268 Tablice informatyczne. Algorytmy - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Programowanie

1269 Tablice informatyczne. Bootstrap - licencja Szymon Pendolski Informatyka Webmasterstwo

1270 Tablice informatyczne. C - licencja Radosław Sokół Informatyka Programowanie

1271 Tablice informatyczne. C++. Wydanie II - licencja Andrzej Stasiewicz Informatyka Programowanie

1272 Tablice informatyczne. CSS3. Wydanie II - licencja Bartosz Danowski Informatyka Webmasterstwo

1273 Tablice informatyczne. C#. Wydanie II - licencja Krzysztof Rychlicki-Kicior Informatyka Programowanie

1274 Tablice informatyczne. C#. Wydanie III - licencja Krzysztof Rychlicki-Kicior Informatyka Programowanie

1275 Tablice informatyczne. CSS3 - licencja Bartosz Danowski Informatyka Webmasterstwo

1276 Tablice informatyczne. Drupal - licencja Paweł Philipczyk Informatyka Webmasterstwo

1277 Tablice informatyczne. HTML 5. Wydanie II - licencja Radosław Sokół Informatyka Programowanie

1278 Tablice informatyczne. HTML 5 - licencja Radosław Sokół Informatyka Programowanie

1279 Tablice informatyczne. Java. Wydanie III - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

1280 Tablice informatyczne. Joomla! - licencja Witold Wrotek Informatyka Webmasterstwo

1281 Tablice informatyczne. JQuery - licencja Włodzimierz Gajda Informatyka Webmasterstwo

1282 Tablice informatyczne. Git - licencja Daniel Krasnokucki Informatyka Programowanie

1283 Tablice informatyczne. Node.js - licencja Mariusz Walczak Informatyka Webmasterstwo

1284 Tablice informatyczne. VBA dla Excela - licencja Tomasz Fus Informatyka Programowanie

1285 Tablice informatyczne. Oracle - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

1286 Tablice informatyczne. Photoshop CS3/CS3 PL - licencja Aleksandra Tomaszewska Informatyka Grafika komputerowa

1287 Tablice informatyczne. PHP 5 - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

1288 Tablice informatyczne. PHP7 - licencja Marcin Lis Informatyka Webmasterstwo

1289 Tablice informatyczne. Python - licencja Adalbert Arsen Informatyka Programowanie

1290 Tablice informatyczne. React - licencja Marcin Felczerek Informatyka Programowanie

1291 Tablice informatyczne. SQL. Wydanie II - licencja Marcin Szeliga Informatyka Programowanie

1292 Tablice informatyczne. SQL. Wydanie III - licencja Marcin Szeliga Informatyka Bazy danych

1293 Tablice informatyczne. TypeScript - licencja Marcin Felczerek Informatyka Webmasterstwo

1294 Tablice informatyczne. Unity - licencja Jacek Ross Informatyka Gry

1295 Tablice informatyczne. Windows Vista PL - licencja Radosław Sokół Informatyka Systemy operacyjne

1296 Tablice informatyczne. WordPress - licencja Witold Wrotek Informatyka Webmasterstwo

1297 Tablice informatyczne. Wzorce projektowe - licencja Daniel Krasnokucki Informatyka Programowanie

1298 Tajniki języka JavaScript. Na drodze do biegłości - licencja Kyle Simpson Informatyka Webmasterstwo

1299 Tajniki języka JavaScript. Asynchroniczność i wydajność - licencja Kyle Simpson Informatyka Webmasterstwo

1300 Tajniki języka JavaScript. Zakresy i domknięcia - licencja Kyle Simpson Informatyka Webmasterstwo



1301 Tajniki języka JavaScript. Typy i składnia - licencja Kyle Simpson Informatyka Webmasterstwo

1302 Tworzenie nowoczesnych systemów webowych - licencja Mariusz Walczak Informatyka Webmasterstwo

1303 Tomcat. Przewodnik encyklopedyczny. Wydanie II - licencja Jason Brittain, Ian Darwin Informatyka Serwery internetowe

1304 Tworzenie oprogramowania w 30 dni. Programuj zwinnie i szybko! - licencja Ken Schwaber, Jeff Sutherland Informatyka Programowanie

1305
Twoja pierwsza strona WWW. Stwórz profesjonalną i funkcjonalną stronę WWW bez 

znajomości programowania - licencja
Maciej Dutko Informatyka Webmasterstwo

1306 Turbo Pascal. Zadania z programowania z przykładowymi rozwiązaniami - licencja Mirosław J. Kubiak Informatyka Programowanie

1307
Responsive Web Design. Projektowanie elastycznych witryn w HTML5 i CSS3. Wydanie II 

- licencja
Ben Frain Informatyka Webmasterstwo

1308
Treść jest kluczowa. Jak tworzyć powalające blogi, podkasty, wideo, e-booki, webinaria 

(i inne) - licencja
Ann Handley, C.C. Chapman Informatyka Webmasterstwo

1309 Tworzenie serwisów e-learningowych z Moodle 1.9 - licencja William Rice Informatyka Webmasterstwo

1310
Darmowe sposoby na tworzenie profesjonalnych stron WWW. Podręcznik webmastera. 

Wydanie III - licencja
Mark William Bell Informatyka Programowanie

1311 T-SQL dla każdego - licencja Alison Balter Informatyka Bazy danych

1312 T-SQL dla zaawansowanych. Przewodnik programisty. Wydanie IV - licencja
Miguel Cebollero, Michael Coles, Jay 

Natarajan
Informatyka Bazy danych

1313 Tworzenie animacji z użyciem języka JavaScript - licencja Julian Shapiro Informatyka Webmasterstwo

1314 Tworzenie aplikacji dla iOS we Flashu. Receptury - licencja Christopher Caleb Informatyka Programowanie mobilne

1315
Tworzenie aplikacji dla systemu Windows 8. Zaprojektuj, napisz i opublikuj swoją 

aplikację - licencja

Rafał Madycki, Michał Guzowski, 

Maciej Jaskólsk
Informatyka Programowanie

1316
Tworzenie aplikacji na platformę iOS 5 z wykorzystaniem Xcode, Interface Builder, 

Instruments, GDB oraz innych kluczowych narzędzi - licencja

Brandon Alexander, J. Bradford Dillon, 

Kevin Y. Ki
Informatyka Programowanie mobilne

1317 Tworzenie bezpiecznych aplikacji internetowych (z przykładami w PHP) - licencja Marcin Lis Informatyka Programowanie

1318 Tworzenie gier w języku HTML5 dla profesjonalistów. Wydanie II - licencja Aditya Ravi Shankar Informatyka Gry

1319 Tworzenie gier na platformę Android 4 - licencja J. F. DiMarzio Informatyka Programowanie mobilne

1320 Tworzenie gier internetowych. Receptury - licencja Evan Burchard Informatyka Programowanie

1321 Tworzenie modeli biznesowych. Podręcznik wizjonera  - licencja Alexander Osterwalder, Yves Pigneur Informatyka Biznes IT

1322 Tworzenie nowoczesnych aplikacji graficznych w WPF - licencja Jarosław Cisek Informatyka Programowanie

1323 Tworzenie stron WWW. Ilustrowany przewodnik. Wydanie II - licencja Aleksandra Tomaszewska Informatyka Webmasterstwo

1324 Tworzenie izometrycznych gier społecznościowych w HTML5, CSS3 i JavaScript - licencja Mario Andres Pagella Informatyka Programowanie

1325 XHTML, CSS i JavaScript. Pierwsza pomoc - licencja Maria Sokół, Radosław Sokół Informatyka Webmasterstwo

1326 Tworzenie stron WWW. Praktyczny kurs. Wydanie II - licencja Marcin Lis Informatyka Webmasterstwo

1327 Tworzenie stron WWW w praktyce. Wydanie III - licencja Bartosz Danowski Informatyka Programowanie

1328 Tworzenie serwisów WWW. Pierwsza pomoc - licencja Maria Sokół, Radosław Sokół Informatyka Webmasterstwo

1329 Tworzenie stron WWW. Kurs. Wydanie III - licencja Radosław Sokół Informatyka Webmasterstwo

1330 Tworzenie stron WWW. Praktyczny kurs - licencja Marcin Lis Informatyka Webmasterstwo

1331 Zawód front-end developer. 11 kroków do zostania webmasterem - licencja Maciej Rościszewski Informatyka Biznes IT

1332 Ubuntu Oneiric Ocelot. Przesiądź się na system open source - licencja Mariusz Kraus Informatyka Systemy operacyjne

1333 Uczenie maszynowe z użyciem Scikit-Learn i TensorFlow - licencja Aurlien Gron Informatyka Programowanie

1334 Uczenie maszynowe w Pythonie. Receptury - licencja Chris Albon Informatyka Biznes IT

1335 Uczenie maszynowe w C#. Szybkie, sprytne i solidne aplikacje - licencja Matt R. Cole Informatyka Programowanie

1336 Układy elektroniczne w praktyce - licencja Witold Wrotek Informatyka Elektronika

1337 Ukryta tożsamość. Jak się obronić przed utratą prywatności - licencja Tomasz Ciborski Informatyka Hacking

1338 Uczenie maszynowe dla programistów - licencja Drew Conway, John Myles White Informatyka Programowanie

1339
Uczenie maszynowe z językiem JavaScript. Rozwiązywanie złożonych problemów - 

licencja
Burak Kanber Informatyka Webmasterstwo

1340 Sprawny programista. Pracuj, zarabiaj i zdobywaj kwalifikacje - licencja John Sonmez Informatyka Biznes IT

1341 UML 2.0. Wprowadzenie - licencja Russ Miles, Kim Hamilton Informatyka Programowanie

1342 UML 2.0 w akcji. Przewodnik oparty na projektach - licencja
Patrick Graessle, Henriette Baumann, 

Philippe Baum
Informatyka Programowanie

1343 UML 2.0. Almanach - licencja Dan Pilone, Neil Pitman Informatyka Programowanie

1344 U mnie działa. Język branży IT - licencja Paweł Baszuro Informatyka Programowanie

1345 Unreal Engine w 24 godziny. Nauka tworzenia gier - licencja
Aram Cookson, Ryan DowlingSoka, 

Clinton Crumpler
Informatyka Gry

1346 Unity. Przepisy na interfejs gry - licencja Francesco Sapio Informatyka Gry

1347 Unity. Przewodnik projektanta gier. Wydanie III - licencja Mike Geig Informatyka Gry

1348 Unity. Przewodnik projektanta gier - licencja Mike Geig Informatyka Programowanie

1349 Unity. Tworzenie gier mobilnych - licencja Jon Manning, Paris Buttfield-Addison Informatyka Gry

1350 Unity i C#. Podstawy programowania gier - licencja Ewa Ross, Jacek Ross Informatyka Programowanie

1351 Unity w akcji - licencja Joe Hocking Informatyka Gry

1352 Unix i Linux. Przewodnik administratora systemów. Wydanie V - licencja
Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. 

Hein , Ben Whal
Informatyka Systemy operacyjne

1353 Unreal Engine. Nauka pisania gier dla kreatywnych - licencja Joanna Lee Informatyka Webmasterstwo

1354 Usability w e-biznesie. Co kieruje Twoim klientem? - licencja Tomasz Karwatka Informatyka Webmasterstwo

1355 USB. Praktyczne programowanie z Windows API w C++ - licencja Andrzej Daniluk Informatyka Programowanie

1356 USB. Praktyczne programowanie z Windows API w C++. Wydanie II - licencja Andrzej Daniluk Informatyka Programowanie

1357 UX Design. Projektowanie aplikacji dla urządzeń mobilnych - licencja Pablo Perea, Pau Giner Informatyka Webmasterstwo

1358 UX dla początkujących. Sto krótkich lekcji - licencja Joel Marsh Informatyka Webmasterstwo

1359 UX w projektowaniu witryn internetowych - licencja Marli Ritter, Cara Winterbottom Informatyka Webmasterstwo

1360 Visual Basic 2015 w 24 godziny - licencja James Foxall Informatyka Programowanie

1361 Więcej niż Excel 2007. 166 gotowych rozwiązań i trików w języku VBA - licencja Mirosław Lewandowski Informatyka Programowanie

1362 VBA dla Excela 2010 PL. 155 praktycznych przykładów - licencja Witold Wrotek Informatyka Programowanie

1363 VBA dla Excela 2013 PL. 200 praktycznych przykładów - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

1364 VBA dla Excela 2016 PL. 222 praktyczne przykłady - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

1365 VBA dla Excela 2019 PL. 234 praktyczne przykłady - licencja Witold Wrotek Informatyka Aplikacje biurowe

1366 VBA dla Excela 2007 PL. 88 praktycznych przykładów - licencja Piotr Czarny Informatyka Programowanie

1367 VBA dla Excela 2010. Leksykon kieszonkowy - licencja Miroslaw Lewandowski Informatyka Programowanie

1368 Visual Basic .NET w praktyce. Błyskawiczne tworzenie aplikacji - licencja Jacek Matulewski Informatyka Programowanie

1369 Microsoft Visual C++ 2012. Praktyczne przykłady - licencja Mariusz Owczarek Informatyka Programowanie

1370 Microsoft Visual C++ 2008. Tworzenie aplikacji dla Windows - licencja Rafał Wileczek Informatyka Programowanie

1371 Microsoft Visual C++ 2008. Praktyczne przykłady - licencja Mariusz Owczarek Informatyka Programowanie

1372 Visual C# dla zupełnie początkujących. Owoce programowania. Wydanie IV - licencja Tony Gaddis Informatyka Programowanie

1373 Wirtualizacja w praktyce - licencja Marek Serafin Informatyka Serwery internetowe

1374 VirtueMart. Jak szybko stworzyć profesjonalny sklep internetowy w Joomla! - licencja Marcin Żmudziński Informatyka Biznes IT

1375 VMware dla administratorów sieci komputerowych - licencja Christopher Wahl, Steve Pantol Informatyka Sieci komputerowe

1376 Visual Studio 2013. Podręcznik programowania w C# z zadaniami - licencja Jacek Matulewski Informatyka Programowanie

1377 Microsoft Visual Studio 2012. Programowanie w C# - licencja Dawid Farbaniec Informatyka Programowanie

1378
Visual Studio 2013. Tworzenie aplikacji desktopowych, mobilnych i internetowych - 

licencja
Dawid Farbaniec Informatyka Programowanie



1379 Visual Studio 2017. Tworzenie aplikacji Windows w języku C# - licencja Jacek Matulewski Informatyka Programowanie

1380 Microsoft Visual Studio 2012. Programowanie w C i C++ - licencja Radosław Sokół Informatyka Programowanie

1381 Vue.js 2. Wprowadzenie dla profesjonalistów - licencja Adam Freeman Informatyka Webmasterstwo

1382 Vue.js w akcji - licencja Erik Hanchett, Benjamin Listwon Informatyka Webmasterstwo

1383 Vue.js 2. Tworzenie reaktywnych aplikacji WWW - licencja Olga Filipova Informatyka Webmasterstwo

1384 Windows 7. Komendy i polecenia. Leksykon kieszonkowy - licencja Witold Wrotek Informatyka Systemy operacyjne

1385 Windows 7 PL. Kurs - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Systemy operacyjne

1386 Windows 8. Tworzenie aplikacji z użyciem C# i XAML - licencja Jeremy Likness Informatyka Programowanie

1387 W drodze do CCNA. Część I - licencja Adam Józefiok Informatyka Sieci komputerowe

1388 W drodze do CCNA. Część II - licencja Adam Józefiok Informatyka Sieci komputerowe

1389 W drodze do CCNA. Zadania przygotowujące do egzaminu - licencja Adam Józefiok Informatyka Sieci komputerowe

1390 Web 2.0. Przewodnik po strategiach - licencja Amy Shuen Informatyka Biznes IT

1391
Webwriting. Profesjonalne tworzenie tekstów dla Internetu. Wydanie II zaktualizowane 

i poszerzone - licencja
Joanna Wrycza-Bekier Informatyka Webmasterstwo

1392 Webwriting. Profesjonalne tworzenie tekstów dla Internetu - licencja Joanna Wrycza-Bekier Informatyka Webmasterstwo

1393 WCF od podstaw. Komunikacja sieciowa nowej generacji - licencja Maciej Grabek Informatyka Sieci komputerowe

1394 Wprowadzenie do HTML5. Nauka HTML5 i JavaScriptu na przykładzie gier - licencja Jeanine Meyer Informatyka Programowanie

1395 Windows 10 PL. Kurs - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Systemy operacyjne

1396 Windows 10 PL. Od środka - licencja Ed Bott, Carl Siechert, Craig Stinson Informatyka Systemy operacyjne

1397 Windows 10 PL. Dla seniorów - licencja Bartosz Danowski Informatyka Systemy operacyjne

1398 Windows 10 PL. System dla wymagających - licencja Bartosz Danowski Informatyka Systemy operacyjne

1399 Windows 10 PL. Optymalizacja i zaawansowane zarządzanie systemem - licencja Andrzej Szeląg Informatyka Systemy operacyjne

1400
Wielkie umysły programowania. Jak myślą i pracują twórcy najważniejszych języków  - 

licencja
Federico Biancuzzi, Shane Warden Informatyka Programowanie

1401 Wi-Fi. Domowe sieci bezprzewodowe. Ilustrowany przewodnik - licencja Bartosz Danowski Informatyka Sieci komputerowe

1402 Windows 7 PL. Zaawansowana administracja systemem - licencja Andrzej Szeląg Informatyka Systemy operacyjne

1403 Windows 7 PL. Ilustrowany przewodnik - licencja Aleksandra Tomaszewska Informatyka Systemy operacyjne

1404 Windows 7 PL - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Systemy operacyjne

1405 Windows 7 PL. Optymalizacja i dostosowywanie systemu - licencja Steve Sinchak Informatyka Systemy operacyjne

1406 Windows 7 PL. Podstawy obslugi systemu - licencja Witold Wrotek Informatyka Systemy operacyjne

1407 Windows 7 PL. Pierwsza pomoc - licencja Adam Józefiok Informatyka Systemy operacyjne

1408 Windows 8.1 PL - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Systemy operacyjne

1409 Windows 8. Programowanie aplikacji z wykorzystaniem C# i XAML - licencja Charles Petzold Informatyka Programowanie

1410 Windows 8 PL - licencja Danuta Mendrala, Marcin Szeliga Informatyka Systemy operacyjne

1411 Windows 8. Praktyczne rozwiązania - licencja Preston Gralla Informatyka Systemy operacyjne

1412 Windows 8 PL. Zaawansowana administracja systemem - licencja Andrzej Szeląg Informatyka Systemy operacyjne

1413 Windows Azure. Wprowadzenie do programowania w chmurze - licencja Zbigniew Fryźlewicz, Daniel Nikończuk Informatyka Programowanie

1414
Windows od środka. Architektura systemu, procesy, wątki, zarządzanie pamięcią i dużo 

więcej. Wydanie VII - licencja

Pavel Yosifovich, Alex Ionescu, Mark E. 

Russinovic
Informatyka Systemy operacyjne

1415 Windows Phone 7. Tworzenie efektownych aplikacji - licencja Henry Lee, Eugene Chuvyrov Informatyka Programowanie mobilne

1416 Windows PowerShell. Leksykon kieszonkowy - licencja Lee Holmes Informatyka Systemy operacyjne

1417 Windows PowerShell 4.0 dla programistów .NET - licencja Sherif Talaat Informatyka Programowanie

1418 Windows PowerShell. Najlepsze praktyki - licencja Ed Wilson Informatyka Systemy operacyjne

1419 Windows PowerShell w miesiąc. Wydanie III - licencja Donald W. Jones, Jeffrey Hicks Informatyka Systemy operacyjne

1420 Windows Vista PL. Administracja. Przewodnik encyklopedyczny - licencja Brian Culp Informatyka Systemy operacyjne

1421 Windows Vista. Leksykon kieszonkowy - licencja Preston Gralla Informatyka Systemy operacyjne

1422 Windows Vista PL. Nieoficjalny podręcznik - licencja David Pogue Informatyka Systemy operacyjne

1423 Windows Vista PL. Przewodnik encyklopedyczny - licencja William R. Stanek Informatyka Systemy operacyjne

1424
Wizualizacje architektoniczne. 3ds Max 2013 i 3ds Max Design 2013. Szkoła efektu - 

licencja
Joanna Pasek Informatyka Grafika komputerowa

1425
Wizualizacje architektoniczne. 3ds Max 2011 i 3ds Max Design 2011. Szkoła efektu - 

licencja
Joanna Pasek Informatyka Grafika komputerowa

1426 Word 2010 PL. Kurs - licencja Grzegorz Kowalczyk Informatyka Aplikacje biurowe

1427 Word 2013 PL. Kurs - licencja Grzegorz Kowalczyk Informatyka Aplikacje biurowe

1428 Word 2010 PL. Ilustrowany przewodnik - licencja Łukasz Suma Informatyka Aplikacje biurowe

1429 Word 2010 PL. Pierwsza pomoc - licencja Magdalena Gunia Informatyka Aplikacje biurowe

1430 Word 2007 PL. Nieoficjalny podręcznik - licencja Chris Grover Informatyka Aplikacje biurowe

1431 Wojownik sieci. Wydanie II - licencja Gary A. Donahue Informatyka Sieci komputerowe

1432 WordPress 4. Instalacja i zarządzanie - licencja Łukasz Wójcik, Magdalena Bród Informatyka Webmasterstwo

1433 WordPress. Praktyczne projekty - licencja Witold Wrotek Informatyka Webmasterstwo

1434 WordPress. Tworzenie własnych motywów - licencja
Alan Cole, Raena Jackson Armitage, 

Brandon R. Jone
Informatyka Webmasterstwo

1435 WordPress 3. Instalacja i zarządzanie - licencja Łukasz Wójcik Informatyka Webmasterstwo

1436 WordPress 5 dla początkujących - licencja
Agnieszka Ciborowska, Jarosław 

Lipiński
Informatyka Webmasterstwo

1437 WordPress 5. Rewolucja Gutenberga - licencja Paweł Wimmer Informatyka Webmasterstwo

1438 WPF 4.5. Księga eksperta - licencja Adam Nathan Informatyka Programowanie

1439 WordPress dla początkujących - licencja
Agnieszka Ciborowska, Jarosław 

Lipiński
Informatyka Webmasterstwo

1440 Wprowadzenie do fizyki w grach, animacjach i symulacjach Flash - licencja Dev Ramtal, Adrian Dobre Informatyka Programowanie

1441 Wprowadzenie do Spring Framework dla programistów Java - licencja Felipe Gutierrez Informatyka Programowanie

1442 Wprowadzenie do systemów baz danych. Wydanie VII - licencja Ramez Elmasri, Shamkant B. Navathe Informatyka Bazy danych

1443
Microsoft Windows Server 2003/2008. Bezpieczeństwo środowiska z wykorzystaniem 

Forefront Security - licencja
Światowiak Jacek Informatyka Systemy operacyjne

1444 Windows Server 2008 PL. Przewodnik encyklopedyczny - licencja Jonathan Hassell Informatyka Serwery internetowe

1445 Wstęp do HTML5 i CSS3 - licencja Bartosz Danowski Informatyka Programowanie

1446 Wskaźniki w języku C. Przewodnik - licencja Richard Reese Informatyka Programowanie

1447 Współbieżność w języku C#. Receptury - licencja Stephen Cleary Informatyka Programowanie

1448 Współbrzmienie. Znajdź wspólny język z odbiorcami Twojej prezentacji - licencja Nancy Duarte Informatyka Biznes IT

1449 W tym szaleństwie jest metoda. Powieść o zarządzaniu projektami - licencja Marcin Żmigrodzki Informatyka Biznes IT

1450 Wydajne aplikacje internetowe. Przewodnik - licencja Ilya Grigorik Informatyka Programowanie

1451 Wysoko wydajne MySQL. Optymalizacja, archiwizacja, replikacja. Wydanie II - licencja pełna lista autorów -- patrz uwagi Informatyka Programowanie

1452 Wyrażenia regularne. Wprowadzenie - licencja Michael Fitzgerald Informatyka Programowanie

1453 Wyrażenia regularne od podstaw - licencja Ben Forta Informatyka Programowanie

1454 Wyrażenia regularne. Receptury - licencja Jan Goyvaerts, Steven Levithan Informatyka Programowanie

1455 JavaScript. Wyrażenia regularne dla programistów - licencja Tomasz Sochacki Informatyka Webmasterstwo

1456 Wyrażenia regularne. Leksykon kieszonkowy. Wydanie II - licencja Tony Stubblebine Informatyka Programowanie

1457
Wydajne systemy komputerowe. Przewodnik dla administratorów systemów lokalnych i 

w chmurze - licencja
Brendan Gregg Informatyka Sieci komputerowe

1458
Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego użytku - 

licencja

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph 

Johnson, John Vli
Informatyka Programowanie



1459 Wzorce implementacyjne - licencja Kent Beck Informatyka Programowanie

1460 Wzorzec MVC w PHP dla profesjonalistów - licencja Chris Pitt Informatyka Programowanie

1461 Wzorce projektowe. Leksykon kieszonkowy - licencja Daniel Krasnokucki Informatyka Programowanie

1462 Wzorce projektowe. Rusz głową! - licencja
Eric Freeman, Bert Bates, Kathy Sierra, 

Elisabeth 
Informatyka Programowanie

1463 Wzorce SOA - licencja Arnon Rotem-Gal-Oz Informatyka Programowanie

1464 Xamarin. Tworzenie aplikacji cross-platform. Receptury - licencja George Taskos Informatyka Programowanie

1465 Xamarin. Tworzenie interfejsów użytkownika - licencja Steven F. Daniel Informatyka Programowanie

1466 MVVM i XAML w Visual Studio 2015 - licencja Jacek Matulewski Informatyka Programowanie

1467 XML. Szybki start. Wydanie II - licencja Kevin Howard Goldberg Informatyka Programowanie

1468 Yii Framework - licencja Łukasz Sosna Informatyka Programowanie

1469 Zaawansowane uczenie maszynowe z językiem Python - licencja John Hearty Informatyka Programowanie

1470
Zautomatyzuj swoją firmę z Pythonem. Praktyczne rozwiązania dla firmowej sieci - 

licencja
Bassem Aly Informatyka Programowanie

1471 Zaprojektuj bota. Tworzenie interfejsów konwersacyjnych - licencja Amir Shevat Informatyka Webmasterstwo

1472 Jakość projektów informatycznych. Rozwój i testowanie oprogramowania - licencja Karolina Zmitrowicz Informatyka Programowanie

1473 Zabawa w programowanie. Język C dla nastolatków - licencja Michał Wiszniewski Informatyka Programowanie

1474 Zarządzanie produktem w modelu lean - licencja Mangalam Nandakumar Informatyka Biznes IT

1475 Zarządzanie produktem dla bystrzaków - licencja Brian Lawley, Pamela Schure Informatyka Biznes IT

1476
Zarządzanie projektami dla początkujących. Jak zmienić wyzwanie w proste zadanie. 

Wydanie II - licencja
Marcin Żmigrodzki Informatyka Biznes IT

1477
Zarządzanie projektami dla początkujących. Jak zmienić wyzwanie w proste zadanie - 

licencja
Marcin Żmigrodzki Informatyka Biznes IT

1478 Python na start! Programowanie dla nastolatków - licencja Michał Wiszniewski Informatyka Programowanie

1479 Zarządzanie projektami ze Scrum. Twórz produkty, które pokochają klienci - licencja Roman Pichler Informatyka Biznes IT

1480 Zarządzanie ryzykiem w projektach informatycznych. Teoria i praktyka - licencja Adam Korczowski Informatyka Biznes IT

1481 Zarządzanie 3.0. Kierowanie zespołami z wykorzystaniem metodyk Agile - licencja Jurgen Appelo Informatyka Biznes IT

1482
Zapory sieciowe w systemie Linux. Kompendium wiedzy o nftables. Wydanie IV - 

licencja
Steve Suehring Informatyka Hacking

1483 Zarządzanie treścią. Strategie i narzędzia - licencja Meghan Casey Informatyka Biznes IT

1484 Zarządzanie projektami z wykorzystaniem darmowego oprogramowania - licencja Piotr Wróblewski Informatyka Biznes IT

1485
Zrozumieć BPMN. Modelowanie procesów biznesowych. Wydanie 2 rozszerzone - 

licencja
Szymon Drejewicz Informatyka Biznes IT

1486 Zend Framework 3. Poradnik programisty - licencja Adam Omelak Informatyka Webmasterstwo

1487
Zend Framework od podstaw. Wykorzystaj gotowe rozwiązania PHP do tworzenia 

zaawansowanych aplikacji internetowych - licencja
Włodzimierz Gajda Informatyka Programowanie

1488 Z korzyścią dla wszystkich. Historia firmy RE/MAX i płynąca z niej lekcja - licencja
Phil Harkins (Author), Keith Hollihan 

(Author), Da
Informatyka Biznes IT

1489 Zostań mistrzem Arduino. Projekty dla początkujących i zaawansowanych - licencja Jon Hoffman Informatyka Elektronika

1490 Zrozumieć Excela. Funkcje i wyrażenia - licencja Maciej Gonet Informatyka Aplikacje biurowe

1491 Zrozumieć Excela. Obliczenia i wykresy - licencja Maciej Gonet Informatyka Aplikacje biurowe

1492 Zrozumieć Excela. VBA - makra i funkcje - licencja Maciej Gonet Informatyka Aplikacje biurowe

1493 Zrozumieć BPMN. Modelowanie procesów biznesowych - licencja Szymon Drejewicz Informatyka Biznes IT

1494 Zrozum struktury danych. Algorytmy i praca na danych w Javie - licencja Allen B. Downey Informatyka Programowanie

1495
Zrozumieć oprogramowanie. O prostocie kodu i doskonaleniu warsztatu programisty - 

licencja
Max Kanat-Alexander Informatyka Programowanie

1496
Zrób to sam. Generowanie ruchu, światła i dźwięku za pomocą Arduino i Raspberry Pi - 

licencja
Simon Monk Informatyka Hardware

1497 Zaawansowane techniki języka JavaScript. Wydanie II - licencja John Resig, Russ Ferguson, John Paxton Informatyka Webmasterstwo

1498 Zwinne wytwarzanie oprogramowania. Najlepsze zasady, wzorce i praktyki - licencja Robert C. Martin Informatyka Biznes IT

1499 Sztuka podstępu. Łamałem ludzi, nie hasła. Wydanie II - licencja
Kevin D. Mitnick (Author), William L. 

Simon (Autho
Informatyka Hacking

1500 Lean dla bystrzaków. Wydanie II - licencja Natalie J. Sayer, Bruce Williams Informatyka Biznes IT

1501 Lean management po polsku. O dobrych i złych praktykach - licencja Tomasz Król Informatyka Biznes IT

1502 Magia słów. Jak pisać teksty, które porwą tłumy. Wydanie 2 rozszerzone - licencja Joanna Wrycza-Bekier Informatyka Webmasterstwo

1503 Magia słów. Jak pisać teksty, które porwą tłumy - licencja Joanna Wrycza-Bekier Informatyka Webmasterstwo

1504 Szef, który ma czas. Ewolucja zarządzania - dziennik budowy turkusowej firmy - licencja
Andrzej Jeznach, współpraca Wojciech 

Eichelberge
Informatyka Biznes IT

1505 Technical Leadership. Od eksperta do lidera. Wydanie II poszerzone - licencja Mariusz Sieraczkiewicz Informatyka Biznes IT

1506 W tym szaleństwie jest metoda. Powieść o zarządzaniu projektami - licencja Marcin Żmigrodzki Informatyka Biznes IT

1507
Zarządzanie projektami dla początkujących. Jak zmienić wyzwanie w proste zadanie. 

Wydanie II - licencja
Marcin Żmigrodzki Informatyka Biznes IT


